BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dilihat dari jumlah order ke pelanggan semakin meningkat dan tabun ke tabun
menunjukkan kemajuan yang cukup pesat.

Selama ini, masih belum banyak yang tahu tentang lokasi tempat, model
alal properti pesta apa saja yang disewakan oleh CV WK Grup karena kurangnya



informasi. Sebagai solusinya dibutuhkan sebuah sarana penysmpaian informasi
vang mudah diakses melalui internet dengan jangksuan yang luas serta tidak
membutuhkan biaya yang besar.

Salah satu sarana informasi yang sesuai dengan kebutuhan tersebut adalah
menggunakan internet
engguna internet. Sebagal

website. Melalui sebuah website informal

promosi pada CV WK Grup Sleman. Dalam pembuatan website ini menggunakan

Framework Codelgniter, pemilihan software Adobe Dreamweaver CS3 sebagni
editor website, Xampp sebagai pengolah database dan local server, Adobe

Photoshop CS3 sebagai pengolah gambar agar tampak lebih menarik. dan web
browser menggunakan Intemet Explorer, Google Chrome dan Mozila Firefox,



1.4 Tujuan Fenelitian
Dari latar belakang dan rumusan masalsh di atas, maka penulis dapat
memberitahukan tujuan penelitian sebagai berikut :
|. Sistem informasi penyewasn ini diharapkan menjadi media informasi
supaya memberikan kemudahan @lan memberikan manfaat khususnya
untuk CV WK Grup Sleman

apatkan gelar sarjana
komputer pada jurusan Si _ {OM Yogyakarta. Penulis
mengharapkan penelitian yang dilakukan ini dapat memberikan manfaat bagi CV
WK Grup Sleman sebagai berikut:
|. Untuk meningkatkan pelayanan vang lebih baik kepada konsumen CV
WK Grup Sleman.



‘2. Membantu perusahaan untuk mengenalkan jass kepada publik melalui
sebuah website.

3. Untuk menmngkatkan promosi melalui media informasi menggunakan
website mengenai CV WK Grup Sleman kepada masyarakat luas.

dibutuhkan.

¢. Metode Kepustakaan

Dilakukan dengan mempelajari buku-buku atau referensi yang berkaitan
dengan permasalahan yang dihadapa.



2. Analisis
Merupakan tahapan menganalisis sistem yang akan dibangun. Adapun analis
yang dimaksud adalah sebagai berikut:
0. Analisis kelemahan sistem yang terdin dori mengidentifikasi masalah,

cenmanan, dan analisis e

ebtuban (wawancars joint aplication NSRRI
nolisis keloyakan sistem yang terdii @
eranca .smhm.
Dl tahap perancangan sistem. dengan menggunakan UML (Unified

menspesiik :

sistem ey

endok an dari seb ngan software berbasis

00 | Object-Oriented):

4. Desain Aplikasi
Setelah kita menentukan alur sistem dan bahasa pemrograman vang akan
kita gunakan, maka kita bisa mengetahui bagian-bagian yang akan menjadi
tampilan/interface  ataupun yang aksn menjadi sistem yang tidak
ditampilkan. Desain tampilan menjadi sangat penting karena menentukan



apakah perangkat lunak tersebut menarik/interest, simple/mudah atau user
friendly.

5. Pengkodean
Pada dasernya, pengkodean adalah menyalin alur data dan alur sistem ke

metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

Bab 11 LANDASAN TEORI
Bab ini mengenai teori-teori yang mendasari pembahasan secara
rinci dapat berupa definisi atau model matematis yang langsung

berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti.



Bah 111

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan membahas tentang analisis sistem dan perancangan
identifikasi masalsh, memahami kerja sistem yang ada. hasil

analisis PIECES ( P
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