BAB 1
FENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Dalam rangka mewujudkan kepedulian perusahaan terhadap lingkungan
masyarakat dan lingkungan pendidikan.dissekitar rumah sakit, manajemen RS
PKU Muhammadiy lenggarakan kegistan Corporate
fwaban pershann
ingkungan perusahaan Dalam kegiatan tersebut RS

fal karens kondisi ckonomi yang kekurang

AT A

yang digunakan untuk menentukan keputusan penerima beasiswa. Proses tersebut
juga masih dikerjakan secara manual sehingga terkadang outpur tidak sesuai
dengan vang diharapkan dan membutuhkan waktu yang cukup lama.



Kriteria vang ditetapkan dalam pemberian beasiswa ini adalah nilai rata-
rata rapor, penghasilan orang tua, jumlsh tanggungan orang tua, dan jarak rumah
dengan sekolah. Oleh sebab itu tidak semua yang mendaftarkan diri sebagai ealon

penerima beasiswa tersebut akan diterima. hanya yang memenuhi kriteria-kriteria

adalah SAW (Simple Additive Weighting), Metode i dipilih karena akan
perankingan vang aksn menveleksi altermatif terbaik dari sejumlah alternatif.



Dalam hal ini alternatif vang dimaksud adalah yang berhak menerima beasiswa
berdasarkan kriteria-kriteria vang ditentukan.

Dengan metode perangkingan tersebut diharapkan proses pemilihan lebih
tepat karena didasarkan pada nilai kriteria dan bobot tefentu sehinggs akan
mendapatkan hasil yang lebih akurat terhadap standar yang ditetapkan bagi siswa

yang sudah direncanakan sebelumnys sehingga tujuan penelitian dapat tercapai
Adapun batasan masalah yang di bahas pada penelitian ini adalah:
a. Sampel data yang dilakukan untuk penelitian ini diperoleh dari beberapa
siswa SMF di Kecomatan Wonosari
b. Metode pengambilan data diperoleh dengan pengumpulan  berkas
informasi di RS PKU Muhammadiyah Wonosari.



. Dhata vang diclah berupa penghasilan orang tua, jumlah tanggungan orang
tua, jarak rumah dengan sekolah, dan nilai rata-rata rapor.

d. Proses yang terjadi dalam sistem vang di bangun meliputi proses
penyeleksian berkas calon penerima beasiswa.

1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan penelitian ini adalah membangun sustu model pengambilan
keputusan dengan menggunakan Fu=y Multiple Attribute Devision Making
(FMADM) dengan metode Simple Additive Weighting (SAW) untuk menentukan
siswa yang akan menerima beasiswa berdasarkan kriteria serta bobot yang sudah



ditentukan.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan adalah:
1. Menghasilkan daftar siswa yang layok untuk mendapatkan beasiswa,

sekarang secara sistematis, faktual dan akurat.
Metode penelitian ini memiliki dua tahapan. yaitu tahap pengumpulan data
|. Tahap pengnmpulan data



Tahap pengumpulan data dapat diperoleh secara langsung dari objek
penelitian. Cara-cara yang mendukung untuk mendapatkan data primer adalsh
sebagai berkut:

o Studi L#eratur

Studi ini dilskukan dengan carafimemy

Tahap pengembangan perangkat lunak dalam pembuatan aplikasi ini
menggunakan classic life style atau yang lebih dikenal dengan istilah waterfall
Tahapan pengembangan sistem menurat A. Ziya Aktas (1987) adalah sebagai
berikut :



a. System Engineering
Merupakan tahapan yang pertama kali dilakukan vaitu merumuskan
sistem yang akan kita bangun. Hal ini bertujuan agar pengembang
benar-benar memahami sistem yang akan kita bangun dan langkah-

pengujian berfokus pada logika internal perangkat linak, memastikan
bahwa semua pernyataan sudah diuji dan memastikan apakah hasil
vang diinginkan sudah tercapai atau belum.



f System Maintenance { Pemeliharaan)
Menangani perangkat funak yang sudah selesai agar dapat berjalan
lancar dan terhindar dari gangguan-gangguan yang dapat menyebabkan

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memberikan gambaran
umum tentang penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan tugas akhir ini
adalah sebagai bertkut :



BAB1 PENDAHULUAN

Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, metode
penyelesaian masalah dan sistematika penulisan.

BABIl LANDASAN TEORI

upa analisis masalah, analisis fungsional yang terdiel dari prose
fosedur yang mwmjmgm -
an non-fi m miembahas um]ﬁs ’

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang implementasi dari hasil perancangon model sistem. Bab



BABV

10

implementasi kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak,
implementasi basis data, implementasi antarmuka dan tahap-tahap
dalam melakukan pengujian perangkat lunak.

PENUTUP

Pada bab ini menguraikan Kesimpulan yang dapat ditarik dari
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