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saat ini Android terus

berkembang. baik secara sistem maupun aplikasinya, salah satunya aplikasi
berbasis Android banyak dimanfaatkan sebagai media pembantu dalam kegiatan
belajar mengajar sehingga penyajian materi dapat disajikan daiam bentuk berbeda
dan praktis.



Bagi mahasiswi kebidanan yang dituntut untuk menguasai dsn mampu
mempraktekkan serua materi-materi perkulishan dengan baik. Dengan jadwal
kegistan kulish yang padat dan banyak memakan banyak wakiu, mahasiswa
kebidanan harus dapat membag wakiu untuk mempelajari materi diluar kegiatan

yang terdapat pada mata Kuliah Keseha

membisat “Aplikasi Buku Saku Kebidanan tentang Kesehatan Reproduksi dan
Gungguan Reproduksi Berbasis Android pada Akademi Kebidanan Yogyakarta®.



1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang sudsh ada. maka pembahasan akan difokuskan pada
salah satu masalah yaitw:

Bogaimana merancang Aplikosi Buku Saku Kebidenan tentang Kesehatan

buku saku hb&ﬂniﬂhnynmaknpﬂ materi ds

Tujuan dan pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:

o Untuk membantu mahasiswi Akademi Kebidanan Yogyakarta
mempelajari materi yang terdapat pada mata kuliah Kesehatan Reproduksi
dan Gangguan Reproduksi.



b. Untuk memperdalam pengetahuan tentang sistem operasi Android yang
bersifal epen source dan nantinya bisa menjadi referensi jika ingin
membuat aplikasi lain sehingga aplikasi selanjutnya bisa menjadi lebih
hagns dan Bermunfit.

Dalam metode ini penulis menggunakan kepustakaan yang sesuai bidang
dalam penyusunan skripsi, berupa buku-buku serfa file-file yang
perpustakasn kampus atau dari buku-buku luar yang dapat digonakan
sebagai acuan.



b.  Eksperimental
Dalam metode ini okan dilakukan dengan cara menguji  dan
mengimplementasikan perancangan aplikasi yang telah dibuat dengan
menggunakan emulator Android dulam Eclipse dan perangkat mobile
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BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem, perancangan sistem, dan rancangan
antar muka atau interface yang akan digunakan oleh sistem untuk berinteraksi

dengan pengguna.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang implementasi dan pembahasan dari aplikasi yang
dibuat, serta gambaran cara menggunakan aplikasi.

BAB ¥V PENUTUP
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