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PENDAHULUAN

i.l.  Latar Belakang

Pada perkembangan teknologi
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dan instagram.

Setelah dikaji ulang, media yang digunakan oleh Rumah Makan Sambel
Cowek sebagai media promosi, di media promosi sebelumnya belum memberikan

informasi yang jelas terhadap item - item yang dimiliki oleh sebuah produk serta



keunikan yang dihidangkan dalam sebuah menu produk. Permasalahan nya adalah
rumah makan Sambel Cowek hanya memanfaatkan dua elemen multimedia yvaitu
elemen teks dan gambar, dari lima elemen multimedia, yang terdini dari elemen
teks, gambar, video, audio, dan animasi.

Oleh karema itu, penelitian inidmen akan elemen video dengan

bagai kebutuhan informatika dan

mampu menciptakan suatu adegan dramatik yang mampu membuat penonton
merjadi terhanyvut dalam setiap framing video.

Hasil akhir dari pembuatan media promosi produk Sambal Cowek akan
ditayangkan melalui sosial media Instagram dan hasil akhir pembuatan iklan media



promosi berupa video dengan format Mp4, durasi 01:47 detik, dengan resolusi
12805720 px agar mendapatkan kualitas video widescreen terbailk untuk
penayangan di instagram.

Berdasarkan peninjauan tersebut, maka akan dilakukan penelitian dengan

3. Dikemas dengan format file video Mp4 dengan ukuran |280x720 pivefs.



1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dan penelitian ini adalah untuk :
Meningkatkan  metode  promosi  dengan  memaksimalkan
penggunaan 5 elemen multimedia. Membuat iklan media promosi Rumah

b. Mempunyai sarana publikasi dan edukasi mengenai proses

pembuatan produk Sambel Cowek dalam bentuk video.



Lo. Metode Fenelitian

Metode Penelitian yang digunakan untuk menentukan cara mencari.
mengumpulkan, mengolah dan menganalisis data hasil penelitian adalah metode
penelitian kualitatif. Dalam penelitian kualitatif, penentuan focus lebih didasarkan

pada tingkat kebaruan informasi yang a peroleh dan situasi social (lapangan)

Merupakan metode pengump ] dengan melakukan tanya jawab
secara langsung dengan Manajer Sambal Cowek Iwan pada tanggal 3 Apnil 2021
untuk memperoleh data terkait objek penelitian dan masalah yang terjadi pada
objek penelitian.
1.0.2. Metode Pengembangan Multimedia Development Life Cycle (MDLC)

Metode yang digunakan untuk pengembangan multimedia adalah metode



Multimedia Development Life Cycle (MDLC). Pengembangan metode
multimedia ini dilakukan berdasarkan enam tahap, vaitu comcepd (pembuatan
konsep), design (perancangan), material collecting (pengumpulan bahan),
assembly (pembuatan), testing (pengujian), dan distribution {pendistribusian).

1.6.3. Metode Anallsis

¢ analisis SWOT yang
baik dari faktor

Berdasarkan panduan penulisan skripsi Universitas Amikom Yogvakarta,

maka sistematika penulisan dalam laporan penelitian ini sebagai berikut :



BAB I FENDAHULUAN
Bab ini berisi uraian tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, dan sistematika penulisan dalam penulisan

BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan teori yang mendeskrips engertian, dan jenis-jenis

graphic dan five shoaot,

it deskripsi objek penelitian, analisis, serfa peran
g akan dibuat '&mmﬂhnghb-’lmgknh I.

Bab ini berisi uralan tentang pokok-pokok kesimpulan dan saran-saran yang perlu
disampaikan kepada pihak-pihak yang berkepentingan dengan hasil penelitian.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam penulisan laporan

penelitian.
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