BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Manusia memiliki imajinasi vang tidak terbatas dan animasi atay kartun

mampu mewujudkan’ imajinasi-in i kedalam bentuk visual yang

fa animasi jug hi.
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rancangan film animasi. Seliin itu juga sudah banyak teknik -
o 1 dimenst. Salah

i !rl

berkualitas bagus.

Dalam pembuatan flm animasi binsanys yang menjadi kendala adalah
terbatasnya sumber daya manusia, banyaknya dana serta alat-alat yang dibutubkan
untuk membuat dan memproduksi film amimasi . Dengan teknologi komputer

vang semakin canggih sekarang ini, kita dapat memproduksi film animasi dengan



biaya yang relatif murah apalagi jika didukung dengan sumber daya manusia yang
memiliki kreatifitas tinggi sehingga mampu menghasilkan produk vang bagus dan
bernilai tinggi.

Dari permasalahan itulah serta karena kesukaan dan kecintaan penulis

lebih optimal maka
permasalahan yang ada dibs itm Kartun 2 Dimensi “Si
Bengal” vang terdiri dari :
1. Film kartun yang dibuat merupakan jenis film kartun 2 dimensi sederhana.

2, Film kartun dibuat menggunakan teknik fvbrid animeation.

3. Software wang digunakan dalam merancang flm  amimasi ini adalah

CorelDraw , Adobe After Effects , Adobe Premiere Pro , dan Adobe Audition.



4. Durasi film kurang lebih 3 menit,

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian dan penulisan skripsi ini

knik hyvhrid animation

I} Melakukan penelitian untuk bahan penulisan skripsi
2) Mengamalkan ilmu yang sudah penulis pelajari dan peroleh di STMIK
Amikom Yogyakarta.



3) Memenubi salah satu persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana
Sistem Informasi (SI) pada jurusan Sistem Informasi STMIK Amikom
Yogyakarta,

4} Menambah wawasan dan pengetabuan dalam perancangan film kartun

b Meinde Kispmistilomi
Studi kepustakaan adalah teknik pengumpulan data dengan mengadakan
studi penclashan terhadap buku-buku, litertur-literatur, cotatar-catatan, dan



laporan-laporan yang  oda  hubungannya dengan masalah  yang
dipecahkan. (Nazir,1988: 111).

BAB II1 Analisls Dan Perancangan
Pada bab ini menjelaskan tentang perancangan film kartun dari mulai
membuat ide cerita, logline, Diagram Scene. Skenario, menggambarkan

bentuk dan kepribadian tiap-tiap karskter yang akan dimasukkan



kedalam proyek pembuatan film animasi, Pembuatan StoryBoard, dan
Analisis Mencangkup Amalisis kebutuhan sistem don analisa teknik
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