BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

HIMMSI {Himpunan Mahasiswa Juftisan Manajemen Informatika dan Sistem

Informasi} merspakan sa LU O (535 yang. ada di STMIK AMIKOM

Yopyakaria.

ing, aspirasi mahasiswa
Setiap tahunnya

ktivitasnya

dah. Salah satu car ¥ -_:_:- lilukukan adalah dilakuakan pemilihan jabatan pengurus
vang dim iﬁpﬂﬂgﬂ]‘lﬂ

Adanyn iﬂlﬂhﬂ M ._1."._""
d.ihjil:hﬁﬂlehpemhﬁ[ ceputusan
buruk bagi organisasi kedepannya.

:_-.'.:— pakan hal yang harus
an yang tidak tepat dapat berakibat

Keputusan yang akan diombil diharapkan dapat sesusi dengan harapan
sehingga tidak ada pihak yang dirugikan. Untuk itu dibutubkan sebuah sistem vang



dapat memberikan alternatif - alternatif solusi permasalahan vang ada. Berdasarkan
permasalahan yang ada. dalam penelitian ini penulis mengambil judul “Sistem
FPenunjang Keputusan FPenentuan Jabatan Pengurus Harlan  Himpunan

Mahasiswa Manajemen Informatika dan Sistem Informasi (HIMMSI) STMIK

2. Aplikasi sistem dibangun mengmunakan bahasa pemrograman Nel. sefhware
aplikasi yang digunakan adalah Microsoft Visual Studio 2008 sedangkan

software mananjemen basis dats menggunakan Microsoft SQL server 2005,



3. Metode yang digunakan dalam membangun sistem ini adalah Simple
Additive Weighting (SAW)

1.4 Tujuan Penelitlan

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,

15

manfaat sebagai berikut :
I. Bagi Penulis
Merupakan bentuk implementasi dari ilmu yang diperoleh selama

mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA



Mendapatkan pengalaman dan wawasan baru yang dapal digunakan
untuk mengembangkan diri dalam persaingan dunia kerja nantinya.
2 Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
i acuan referensi bagi mahasiswa

penempatan jabatan pada calon pengurus, sehingga diperoleh pemahaman
sebelumnya.



b. Wawancara
Kegiatan wawancara dilakukan dengan cara tanya jawab sambil bertatap
muka dengan normsumber ataw responden, pada  penelitian ini responden
adalah ketus HIMMSIL dun alumnus HIMMSI. Kegiatan wawancara dibantu
dengan menggumiakan alat’ banfu yaifu facerview guide atan panduan

: - schinpga diperoleh keterangan atau

le‘“h dimulai dengim menetapkan berbagai kebutuhan dori semun
elemen yang diperfukan sistem dan mengalokasikannya ke dalam
pembentukan perangkal lunak.






BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalsh, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode penelitian dan

Bab ini menjelaskan hasil-hasi| dari tahapan penelitian. dari tahap analisis.
desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.
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