dipilih sebagni tempat ek

usahn scjenmis membuat persanpan i bideng in o osemoakin ketat schingga
perusahann memanfaatkan jaso peloyonan internet untuk menunjang  kegiatan
bunisnyacontohnya schagai media promosi yang dapar dinkses sispapun dan
dimanapun dalum waktu 24 jum.



Kedmt Susu Milkymilk hanya menggunakan media sosinl sebagm sarmana
membenkan mformas1 kepada konsumen. yakm menggunakan “Twitter”. Yang

mana sosial media seperti Twitter tidak bisa menumpilkon informesi yang banyak

dmm&lﬁ:gglm‘inghh konsumen bingung mencen informasi tentang

g mencar) informasi, hanya bisa

Penelitian i memiliki b

I, Schatas hanys membazhas tentang menampilkan informasi don promosi di
Kedai Susu MilkyMilk

2. Software yang dipakat menggunakan adobe dreamweaver, mysql, xampp,
corel draw, dan adobe photoshap.



1.4 Tujuan Penelitian

Dar - later belakang dan mumupsen masalah di stas. maks penulis dapat
nmbn‘iilhﬂunhﬁump’m:liﬁknsﬂbaglibﬂﬂnt:

1. Membuat website schagm media informasi dan promosi
ot dari teknologi informas:
asi dan lebih maju.

a 1 (51} Sistem

g

AMIKOM

Susu Milkymilk

1.1 Metodologi Penclitian
Dl ek penchian el wekdalon pendiinn | st
dipunoken unuk mendapat informasi yang benar-benor dimengerti dan hasilnys



sesunl dengan hasil yang dihorspkan serta mendapatkon hasil karye ilmih yang
berkunlitas dolom penyusunos loporan, maka penyusun menggunakan metode
Berip:

L. Pengumpulan Data

snalisis kinerga, analisis informasi, snaliss  ckonomi, analiss
kcamanan, dan analisis esisicnsi.
b. Analisis kebutuhon sistem vang terdim dan kebutuban sistem ataw

svstem reguirement, tipe kebutuhanioperssional. kinerp keamanan,



polituk dan budaya), kebutuhon fungsional, teknik pengumpulan
kebuiuhan {wawancara, feint aplication Development, kuisioner).
G Ailis Toliuke ssicn g ek dee i kil

il
hesipn Sistem

telah kita menentulon alur sisterm dan bahas:
suakan. maka kita bisa mengetahui bagian-bagian §

apakah perangkat lunak tersebut menarik inter
Gt




i, Pengujion
Tahap pengujian tethogi atus 2 jenis pengujian yang dilakukon keduanya

atm salah satu. 2 bogmn tersebut adalsh white box dan black box atau

identifikisi masalsh. memahomi kerja sistem yang ada. hasil
annlisis SWOT ( Stremeth, Weakness, Oppormity, Threat) analisis



Bab IV

meliputi perancangan struktur menu, perancangen basis dota,
PCrANCANEAN PrOSes, SET perancangan interface dan input output,
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang hasil rancangan sistem, pembahasan




	Skripsi_10.12.4742_020.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4742_021.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4742_022.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4742_023.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4742_024.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4742_025.pdf (p.6)
	Skripsi_10.12.4742_026.pdf (p.7)

