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INTISARI 

 

Sistem Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak digemari 

para pengguna smartphone karena Android bersifat open source (sistem terbuka) 

sehingga banyak aplikasi yang dapat digunakan pada smartphone ini.  

Mojokerto memiliki obyek wisata yang sangat banyak diantaranya obyek 

wisata alam, budaya, kepurbakalaan, wisata buatan dan pendukung wisata 

kerajinan/cinderamata serta makanan khas dan juga produk unggulan.  

Situs peninggalan kerajaan Majapahit di Trowulan misalnya merupakan bukti 

sejarah yang menunjukkan bahwa Mojokerto dulunya merupakan pusat pemerintahan 

Kerajaan besar yang berhasil menyatukan wilayah Nusantara. Aplikasi Ensiklopedi 

Wisata Mojokerto berjudul "hallo Mojokerto !" berbasis Android dibuat dengan 

tujuan dapat memperkenalkan Mojokerto beserta kekayaan wisata yang terkandung 

didalamnya. 

  

Kata Kunci : aplikasi android, hallo Mojokerto, wisata 
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ABSTRACT 

 

Android system is one of the many popular operating system for Android 

smartphone users is open source (open system) so many applications that can be used 

on the smartphone. 

Mojokerto has so many attractions that include natural attractions, culture, 

archeology, artificial tourist and travel support crafts / souvenirs and specialties as 

well as superior product. 

Site of the kingdom of Majapahit in Trowulan example is historical evidence 

that suggests that the Mojokerto was once the administrative center of the kingdom of 

which managed to unite the archipelago. Applications Encyclopedia Mojokerto 

Tourism titled "Mojokerto hallo!" Android-based made with the aim to introduce 

Mojokerto along the tourist riches contained therein. 

 

Keywords: android apps, hallo mojokerto, travel 
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