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tentang lokasi objek wisala yang akan ditujunya. Untuk dapat mengetahoi



mencarinya dengan mengakses internet, Informasi lokasi wisata saat ini sudah
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1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang terdapat pada penelitian ini adalsh Bagaimana
sir penggunzan kerias dalam

|. Sebagmi media informasi dan media promosi Wisata Mojokerto kepada
masyarakat umum melalui aplikasi berbasis Android.



2. Menghemat biaya produksi promosi serfa mengurangi aktivitas global

3. Sebagai sosialisasi teknologi android mobile pada semua pihak.

perangkat mobile terkoneksi dengan jaringan internet.



1.6 Metode Penellitian

Metode penelitan yang dilakukan penulis adalah:

1.6.1 Pengumpnlan Data

1.6.4  Analisis Sistem
Pada tahapan ini, analisa sistem dapat memberikan gambaran umum
tentang data yang telah diperoleh. Gambaran ini akan menjadi acuan



dalam perancangan sistem Wisata Mojokerto berbasis android yang
akan dikerjakan.

1.6.5 Desaln Sistem

Setelah

pada smartphone yang ada untuk mengetahui bagaimana sistem yang
telah dibangung bekerja dan untuk memastikan bahwa aplikasi sudah
berjalan dengan baik dan sesuai dengan harapan penulis.



1.7 Sistematika Penulisan
BABT PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian. manfi

P elitian, metode penelitian, dan

antarmuks yang digunakan se 'l* n '-1 komunikasi antara sistem dan



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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