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INTISARI 

Dalam sebuah komputer atau perangkat multimedia lainya terasa tidak 

lengkap bila tidak ada sebuah game. Pembuatan game atau permainan tersebut 

bisa dilakukan dengan berbagai cara. 

Game bermain kembang api adalah sebuah Game berjenis puzzle 

sederhana dimana menggunakan keping objek sumbu kembang api dengan cara 

menyusun sumbu kembang api tersebut sehingga kembang api dapat menyala, 

Untuk mengukur kecepatan pemain dalam memainkan game, maka game ini 

dilengkapi oleh timer. Game ini dibuat dengan grafis yang menarik dan animasi 

sehingga pemain tidak merasa bosan. 

Permainan ini dibuat menggunakan Adobe Flash CS3 didukung oleh 

software lain seperti Adobe Audition CS3 pelengkap untuk mengedit suara, corel 

draw dan Adobe Photoshop CS3 untuk penciptaan gambar dan sifat yang 

diperlukan dalam game ini. Dalam pembuatan permainan ini penulis membuat 

elemen-elemen yang digunakan dalam game ini berupa karakter, background dan 

elemen lainnya dengan memanfaatkan tool yang ada pada software Adobe Flash 

CS3 serta menyiapkan musik dan efek suara dengan meng-import ke library. 

Penulis memanfaatkan actionsript dan motion dalam mengatur elemen - elemen 

pada game ini agar game ini menjadi lebih menarik untuk dimainkan. 

 

Kata kunci: Game, Flash, Action Script, kembang api, Adobe Flash CS3 
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ABSTRACT 

In a computer or other multimedia device was not complete if there was 

not a game. Making games or games can be done in various ways.  

Game playing fireworks is a simple puzzle type game where the object axis 

using fireworks pieces by arranging it so that the axis of fireworks fireworks can 

be lit, to measure the speed of the player in playing the game, then the game is 

complemented by a timer. This game is made with attractive graphics and 

animation so players do not feel bored.  

The game is created using Adobe Flash CS3 is supported by other 

software such as Adobe Audition CS3 complementary to edit sound, Corel Draw 

and Adobe Photoshop CS3 for image creation and properties needed in this game. 

In making this game the author makes the elements used in this game such as 

characters, backgrounds and other elements by utilizing the tools available in 

Adobe Flash CS3 software and preparing the music and sound effects with import 

to library. Authors use ActionSript and motion in a set of elements - elements in 

this game so that the game becomes more interesting to play 

 

Keywords : Game, Flash, Action Script, fireworks,Adobe Flash CS3. 
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