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INTISARI

Kabupaten Ngawi terletak di wilayah barat Propinsi Jawa Timur yang
berbatasan langsung dengan Propinsi Jawa Tengah. Luas wilayah Kabupaten
Ngawi adalah 1.298,58 km2. Dengan potensi yang dimiliki Kabupaten Ngawi,
seharusnya Kabupaten Ngawi dapat menjadi salah satu tujuan wisatawan baik
domestik ataupun mancanegara.

Tetapi potensi pariwisata dan kebudayaan di Kabupaten Ngawi kurang di
kenal masyarakat luas. Pada akhirnya solusi yang akan di buat untuk
meningkatkan potensi pariwisata dan kebudayaan pada Kabupaten Ngawi dengan
cara promosi. Promosi yang baik adalah promosi yang bisa mempengaruhi atau
memberi tahu tentang apa yang sedang di promosikannya itu, dan cara promosi
yang akan dilakukan adalah dengan membuat videografi.

Lembaga riset dan penerbitan computer, yaitu Computer Technology
Research (CTR), menyatakan bahwa orang hanya mampu mengigat 20% dari
yang dilihat dan 30% dari yang didengar. Tetapi orang dapat mengigat 50% dari
yang dilihat dan didengar dan 80% dari yang dilihat, didengar, dan dilakukan
sekaligus. Dan pada akhirnya diharapkan dengan adanya media video ini bagi
Kabupaten Ngawi nantinya mampu meningkatkan potensi pariwisata dan
kebudayaan Kabupaten Ngawi.

Kata kunci : Promosi, videografi, media video



ABSTRACT

Ngawi located in the western region of East Java Province which borders
with Central Java Province. The total area of ngawi is 1298.58 km2. With the
potential of Ngawi, Ngawi supposed to be one of the tourist destinations, both
domestic or foreign.

But the potential of tourism and culture in Ngawi less in the public knows.
In the end the solution that will be created to enhance the potential of tourism and
culture in Ngawi by way of promotion. Good promotion is promotion that can
influence or inform about what was in it promote them, and how the promotion
will do is to make videography.

Research institutions and publishing computer, the Computer Technology
Research (CTR), states that the only person capable of keeping in 20 % of the
visits and 30 % of the heard. But people can remember in 50 % of the seen and
heard, and 80 % of that seen, heard, and done at once. And finally expected by
the media for Ngawi this video will be able to increase the potential of tourism
and culture Ngawi.

Keywords : Promotion, videografi ,media video
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