11 Latar Belakang Masalah

HTML 401, XHTML 1.0, dan XHTML 1.1. HTMLS menyediakan fitur baru

vang diperfukan untuk aplikasi web vang modern. Hal ini jugs menstandarisasi
beberapa fitur dan platfrorm web vang telah diterapkan oleh pengembang web
selama  bertahun-tahun, ftetapi hal itu ftidak pemah diperiksa  atau



el

didokumentasikan oleh sebuah komite standar. Seperti pendahulunya, HTMLS
dirancang untuk eross-platfrorm. Dengan hadimya teknologi HTMLS ini kini kita
bisa dengan mudah membuat fitue-fitur meltimedia seperti musik, video, animasi,
dan game di atas platfrorm web Browser bahkan dapat berjalan stand alone di
berbagai plagfrorm yang sudah menddkung teknologi HTMLS. Beberapa
plafrorm yang sudalfmendukung HTMLS adalah)) Android, Blackberry OS versi
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R b ome HTMLS ke bsirgai macam GG
amess | aplikasi berbasis HTMLS ke b berapa platfroym
. n Scima Construct?, game vang telah Kita buat biss di buitd ke
platfiarm seperti Web Browser, Android. Windows, Mac OS; dun L

¥
membuat-game bertipe aetion adventure dengan judul “Kiff Pirate Killer”. Game
ini menceritakan tentang perarungan pes i bajak laut melawan para perombak
yang sedang memburu harta karun di dalam pulau misterius. Scirra Construct2
game engine memudahkan penulis untuk membual game ini agar bisa berjalan di
lebih dari satu plagfrorm, sehingga tidak akan sulit untuk mencari platfrorm vang

cocok untuk memainkan game Ini.



1.2 Rummsan Masalah
Dari latar belakang diatas maka dapat dirumuskan permasalahan yang
muncul, di antaranya adalah :

|. Bagaimany cara membuatl cosual “Kill Pirate Killer™ dengan

3. Aplikasi yang akan digunakan meliputi Scirra Construct 2,
Photo Shop CS6, dan Ludei Cloud Servis.
4. Game ini terdiri dan 3 level yang memiliki siery yang terkait

satu sama lain.



Untuk lanjut ke level berikutnya, pemain terlebih dahulu harus
menvelesaikan level sebelumnya

Hanya ada tiga type enemy / musuh dalam game ini ( Skeleton
Pirate, Zarkh Clone, dan Borakis )
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5 Menggunokan Construct 2, bagi masyarakat yang tertarik
dalam dunia game.

Untuk memahami hal — hal apa saja yang perlu diperhatikan
agar game yang dibuat dengan HTML 3 bisa berjalan dengan
minltti platfrorm menggunakan Scirra Construet 2.




4, Uniwk memahami permasalahan yang terjadi di berbagai
platfrorm yang menjalankan game HTMLS.

1.o Metode Penelltian
Adapun metode penelitian vang di gunakan adalah sehagai berikut :
I, Studi Literatur

konsep - konsep yang
HTMLS

Pada buat spakah sudah
disesuaikan dengan rancangan desain game. guns mengetahui apakah
game sudah bekerja sesuai yang diharapkan atau tidak.
4. Pengujian

Menguji apakah game vang telah dibuat bisa berjalan sesuni
dengan yang diinginkan.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan laporan dalam skripsi ini adalsh untuk mempermudah
tentang isi skripsi secara garis besar, Adapun penulisannya sebagai berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai proses pembuatan game“Kill Pirate

Killer” dengan menggunakan soffware pendukung, pengujian game yang telah di
buat dan Publishing game “Kill Pirate Killer”.



BAB V PENUTUP

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil penelitian dan
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