BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

memenangkan tantangan yang disajikan didalasmnya. Dengan merujuk pada
perkembangan teknologi tentunya sangat tepat jika pada sebush pembelajaran

menggunakan media vang lebih komunikatif untuk menyampaikan sebuah
1



informasi vang menggunakan media berbeds sehingpa diharapkon bisy menjadi
sebuah cara dalam pemberian materi agar fidsk membosankan. Game yang
beredar dimasyarakat pun bermacam — macam, dari yang sederhana hingga yang
rumit. Game yang sekarang merupakan mainan universal vang digunakan oleh

Namun hal tersebut tidak biss lepas: dari komputer scbagai salah satu alat
teknologi yang saat ini mampu untuk mewujudkan perkembangan tersehut.
Memainkan sebuah game akan membuat orang yang memainkannya akan
merasa penasaran dengan game yang mereka mainkan, Hal ini merupakan salah
satu daya tarik dalam game tersebut, pemsin akan memutar otak utuk menjadi



pemenang dalam gome yang dimoinkan. Tampilan vang menank juga membuat
para pemain tidak akan mudah bosan dengan game yang dimainkan.
Karena melihat ketertarikan anak-anok dalam bermain game dan sering

merasakan bosan saat belajor. maka skripsi dengan judul “Perancangan game

1.3 Batasan Masalah
Untuk membatasi cakupan dan pokok pembahasan dan permasalahan yang
coba dipecahkan, maka akan dibuat batasan sebagai berikut:



|. Game dibunt dengan menggunakan software Adobe FlashC53.

2. Giame berisikan beberapa materi dan setiap materi akan ada Quis.

3. Materi pembelsjaran tentang IPA khususnyva biologi untuk anak tingkat
Sekolah Dasar kelas 4, materi diambil dari buku LKS IPA 1,

1.4 Tujuan

1.5 Manfaat

Manfaat dari penyusunan skripsi ini adalah :



1. Membantu pengguna dalam proses mempelajar materi IPA khususnyva
biologi yang disajikan dalam bentuk game.
2, Bagi penulis, meningkatkan keterampilan membuat game dan

penyusunan laporan.




2. Metode Kepustakaan (Library)
Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teori
menggunakan buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan data
yang dibutuhkan.

selanjutnya adalah proses pra produksi yang meliputi tahap perancangan
genre game. lool yang digunakan, gameplay pada game yang dibual,
merancang grafis, mempersiapkan sound yang dibutuhkan dan merancang
timeline.



1.0.4 Produksl
Setelah proses pra produksi telah ditentukan hal yang dilakukan
selanjutnya adalah mempersiapkan karakter, background dan pembuatan

pembelajaran dan hiburan, antara lain pengertian game, sejarah game,
konsep dasar software vang digunakan.



BAB I Analisis dan Perancangan
Pada bab ini akan diuraikan tentang analisis dan perancangan game
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