BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
ngan teknologi makin terasa sangat

Pada ers globalisasai ini perkemis

adalah pertama faktor manusaia itu sendiri. Sebagai manusia tentu saja tidak lepas
dari kebutuhan-kebutuhan alamiah sehinggaakan meninggalkan tugasnya sebagai
informan. Kedua efisiennya manusaia didalamnya penyampaian yang ingin

disampaikan.



Penyajian suatu informasi akan lebih menarik apabila disampaikan dalam
suatu media yang dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada.
Aplikasi software yang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi

multimedia interaktif yang dapat menyajikan informasi yvang dibutuhkan oleh para

berbasis multimedia interaktif yang akan membantu dalam  penyampaian
informasi trek trail.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkun uraian latar belskang masalah diatas dapat ditarik sebush
yaitw,"Aplikasi Interaktif Untuk Memperkenalkan Trek Latihan Pada Komunitas

mengguniakan roffware pendukung diantwranya Adobe Flash CS6,
Aﬂuhe?miuﬂﬂﬁ,mhbeﬁutmhupmmmdhdhhppu
w1300,



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dalam melskukon penelitan dan menyusun skripsi ini adalah

mahasiswa vang akan dan tengah mengerjakan skripsi.
3. Bagi Pengguna



Untuk crosser pemula dapat semakin mudah mengenal dan

mengetahui  trek  tersulit  sebelum melewatinva  sehingga  bisa

meminimalisir kecelakaan

Mengambil data  melsiyi- carn pemsanfitstan fasilitas internet, dengan

menjelajahi situs yang berhubungan dengan ap Viivatimadias &
d. Metode Kepustakaan

P'ﬂnEmP-&m data yang merujuk pada buku-buku yang bersumber atau

tersedia di perpustakasn yang dapat mendukung dalam penyusunan dan

penulisan Skripsi ini,



1.7 Sistematika Penullsan
Penulis menjabarkan sistematika penulisan skripsi ini menjadi 5 bab agar

mempermudah dalam pembuatannys, masing-masing diuraikan sebagai berikut:
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Berisi latar b ah, batasan masalah, tujuan

L dals dan sistematika

interaki mﬁﬁsis oplikasi multimedia  inform
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAH
hasil uji coba media pembelajaran elah dibuat dalam bentuk laporan
pengujian dan pembahasan dari tiap bagian vang dibuat.
BAB YV FENUTUF

Pada bagian penutup merupakan bagian terakhir yang didalamnya terdapat
kesimpulan dan saran.
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