adobe flash yaitu Motion tween, Sh

Adapun perbedaan antara ma pwing dengan tween itu sendiri yailu
proses pembuatannya lebih efisien atou lebih efelaif, selain bisa menghemat
memory yang dibasilkan serta butuh waktu loma bagi pemokai untuk mermbuat



frame, tween biss disnimasikan melewat] beberapa sequence dalam satu motion

dan tidak memerukoan animasi gambar vang dilakukan frame by frame.

Naratif yang baik amat penting vnnk mengangkat sebuah penceritoan,
Naratif bermaksud penceritaan satu atau lebih peristiwa vang benar atou tidak

benar oleh satw, dua atau beberapa penceriti kepada satu, dua atau beberapa
U afau wacana terhadap
‘midia. Hal ini adalah

pemerima cerita

L Al i ¥ _“.Eh.llh
u.' F.i.l.m
enefipan prinsip Tween dan

Marntif,

1.3 Batasan Masalah

berupaya dalam menjelaskan dengan membatasi masalah-masalah sebagai berikut:



o, Menerapkan prinsip twieen dan Noratif .
b Mucam Tween vang diterapkon Motion, Shape dan Classic tween.

¢. Film yung disajikin hanya wacana narasi, bukan percakapan.

d. Dalam Animasi 2D ini film kartun berdurasi 2,40 menit.

Fween dari pada frame by frame
pada film animasi 2D Habil dan Qobil.
d. Sebagai pemenuhan syarat jenjang pendidikan starta | pada

STMIK AMIKOM Yogyakarta.



e Memotivasi pembaca  untuk  meningkatkan  kreatifites  dalam
pembunatan flm kartun.

1.5 Manfaat Penelition

b. Metode Study Lineatur
Mengambil datn melalui carn pemanfastan fasilitas internet, dengan
mmjehjnmmusmgbﬂm:hmgandﬂngmpamnpmmm
naratif pada film kartun 2D,



2. Metode Perancangan Film Kartun
. Ide Cerita
b. Menentukan Tema
¢. Penulisan Logisme

& Membuat Sinopsis

s-jefis. Tween atay prinsip tween,
perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan.
Bab 111 : Perancangan
Bab ini memaparkan pra produksi film karun yang dibuat, meliputi
tema, logisme, sinopsis, desain karakter, pembuatan storyboard.



Bab 1V: Pembahasan
Bab ini menguraikan proses produksi dan pasca produksi film kartun
yaitu key motion (gerakan kunei), In Between {menghubungkan gambar
inti ke gambar yang lain), perancangan foreground dan background
coloring, editing, sound effect, bagksound, dan rendering.
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