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INTISARI 

 Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. 

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan 

aplikasi mereka sendiri yang dapat digunakan oleh bermacam perangkat bergerak. 

Android memiliki berbagai keunggulan sebagai software yang memakai basis 

kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open source) sehingga 

pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya. 

 Telepon seluler merupakan suatu alat komunikasi yang paling banyak 

digunakan pada saat ini untuk mengakses informasi. Sedangkan informasi 

merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan kita sehari-hari. Sebagai 

contoh, mungkin kita ingin mengedit sesuatu foto atau mengambil foto dengan 

kamera berbagai macam tipe tetapi kita bisa menikmati aplikasi-aplikasi tersebut 

karena kita diwajibkan untuk download secara manual. 

Untuk pemecahan masalah tersebut, maka diperlukan remastering sistem 

operasi Android 4.1.2 untuk multimedia ini dapat memberikan fungsi kepada user 

terutama pada Samsung Galaxy Note 1 N7000 dalam mengembangkan kreatifitas 

dalam multimedia. 

Kata kunci: android, telepon seluler, remastering, multimedia
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ABSTRACT 

 Android is an operating system for mobile phones based on Linux. 

Android provides an open platform for developers to create their own 

applications that can be used by a variety of mobile devices. Android has various 

advantages as software that uses computer code base that can be distributed 

openly (open source) so that users can create new applications in it.  

 Mobile phone is a communication tool most widely used at this time to 

access information. While the information is very important in our daily lives. For 

example, we might want to edit something or take a picture with a photo camera 

various types of bias but we enjoy these applications because we are obliged to 

download it manually.  

 For solving these problems, it is necessary remastering Android 4.1.2 

operating system for multimedia can provide functionality to the user, especially 

on Samsung Galaxy Note 1 N7000 in developing creativity in multimedia. 

Keywords: android, mobile phone, remastering, multimedia


