BAB1
PENDAHULLAN

1 Latar Belakang Masslah

Dengan pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi,

game  lerberatl mhun 2013 lmmhnj-hrmmmiﬁﬁl:hmhlnsimmm
memadai untuk memamkon game int i membuktikan bahwa perkembangan

game sangat cepat berkembang bahkan dengan kurun wakiu kurang lebih 2 bulan,



developer sudah menyedinkan game demzan fitur yong berbeda don lebah

bervarmsi.

Game jugn menjads sangat menpuntungkan karenn banysknya orang yang

memainkannyi. seperti pume visual novel Clanmd. Linle Buster. dan Amagami.




1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalsh dalum pembuatan game i adalah sebagai berkut ©

mpmmwmlwdm@mmﬁ
Novelty menjudi menghibur dan memiliki cerity vang menarik.

AMIKDM YOGYAKARTA



1.5 Manfaat Penelitian




Lo Metode Pengumpulan Data
Dulom mengegakan sknpsi i, penulis menggunakan beberapa metode
puna mendapatkan data-datn yong diperlukan. Adapun metode-metode terscbut

uﬂn'l.lnin:




L7  Sistematika Penuolisan

Dulom  penyusunan. penelition im terdini dari beberapa bab  yang
pembahasan tisp bobnya saling terkait antara bab yang satu dengan bab yang
lainyn. Adapun sistematiks penulisun pada penelitian ini adulah:

kesmmpulan den saran.
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