tokoh utama yang menjadi point penting untuk menonjolkan sebuah ceritn melalui
interaksi antar tokoh, seolah-olah orang yang memainkannya masuk ke dalam
game dan berperan sebagai tokoh tersebut.

“Arjuna and The Pandavas Adventure” memiliki sequel cerita yang
berfokus pada tokoh Arjuna ketika suatu konflik antar ssudara, Pandawa dan



Korawa terjadi. Dengan hanya memainkan game ini, pemain ditargetkan untuk
dapat mengetahui latar belakang sampai akhir konflik tersebut

Dalam penulisan  Skripsi mengenai pembuatan dan analisis game
menggunakan RPG Maker VX Ace ini mempunyni beberapa manfaat dan tujuan
I T



I. Sebagai sarana untuk menerapkan sebagian cerita sejarah pewayangan
menurut pandangan masyarakat di Indonesia.

2. Memancing minat anak untuk belajar lebih luas sejarah mitos pewayangan

sekaligus sebagai salah satu sarana hiburan.

Dalam pengumpulan data dan informasi tentang permasalahan
yang dibahas, berdasarkan dokumen-dokumen serta sumber lainnya
yang berkuitan dengan penelitian untuk dijadikan referensi.



2. Metode Pengembangan Game.

Metode pengembangan game yang digunakan dalam menyelesatkan
Skripsi ini menggunakan model Rapid Application Development (RAD)
menurut Aurona Gerber dalam bukunya yang berjudul “Implications of

Pada tahapan ini dilakukan pengujian dan analisis pengujian terhadap
game yang dibuat menggunakan RPG Maker VX Ace.



1., Sistematika Penulisan

sistematika penulisan. Adapun sistematika penulisan Skripsi adalah sebagai

penulis menguratkan mengenai definisi implementasi game. tujuan
implementasi pame. pengujinn game. komponen ufama mmplementasi
game, dan pemeliharun game,



+ BABV: PENUTUP Bab ini merupakan bab penutup yang menguraikan
sngenai kesimpulan yang penulis ambil dari perbahasan pads bab-bat
muncul yang diharapkan dapat bermamfaat bagi pemecahan masalah




	Skripsi_10.12.4385_022.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4385_023.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4385_024.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4385_025.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4385_026.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4385_027.pdf (p.6)

