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INTISARI 

Di abad ini kompetisi untuk menjadi yang terdepan dan terbaik tidak akan 

pernah lepas dari pengaruh teknologi. Teknologi dibutuhkan untuk menunjang 

penyelesaian masalah di semua bidang termasuk di dunia usaha. Salah satunya 

dibutuhkan untuk menyajikan informasi yang berkualitas. 

Toko Gama 35 adalah toko yang menjual alat tulis dan kantor 

membutuhkan sistem baru yang terkomputerisasi untuk meningkatkan kualitas 

dalam persaingan berwirausaha. Sistem yang di butuhkan yaitu sistem informasi 

penjualan yang diharapkan mempermudah dalam mengelola data penjualan, 

barang masuk,  barang keluar dan pembukuan. Satu dekade lebih toko ini berdiri 

masih mengolah data dengan cara manual. Pengelolaan data yang masih manual 

ini sering kali tidak menghasilkan informasi yang cepat dan tepat. 

Dengan adanya masalah tersebut, penulis akan melakukan penelitian yang 

bertujuan memanfaatkan teknologi informasi pada Toko Gama 35 melalui sistem 

informasi yang sudah terkomputerisasi. Penelitian ini sekaligus dijadikan sebagai 

bahan analisis dalam skripsi  Strata 1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta dengan 

judul “Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan pada Toko Gama 35 

Yogyakarta”. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan,Sistem Informasi, Terkomputerisasi 
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ABSTRACT 

In this century, the competition to be the leader and the best will never 

escape from the influence of technology. Technology needed to support problem 

solving in all areas, including in the corporate world. One of them is required to 

provide quality information. 

Toko Gama 35 is a store that sells stationery and office requires a new 

computerized system to improve the quality of entrepreneurship competition. 

System is needed is a system that is expected to facilitate the sales information in 

managing sales data, incoming goods, goods out and bookkeeping. More than a 

decade this store stand still processing the data by hand. The manual data 

management often does not produce information quickly and accurately. 

Given these problems, the authors will conduct research aimed at using 

information technology to store Gama 35 through computerized information 

systems. This study as well as serve as a Tier 1 analysis in the thesis in STMIK 

AMIKOM Yogyakarta with the title "Analysis and Design of Information Systems  

Sales in Toko Gama 35 Yogyakarta". 

 

Keywords: Sales Information Systems, Information Systems, Computer 
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