BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pada abad ke 21 ini teknologi informasi menjadi frend dunia. Perkembangan
yang semakin pesat mempengarubi kehidupan  masyarakat  dunia  untuk
menggunakan  teknologh, infopmasi  dan  perangkatnya  dalam  kehidupan
vermasyarakaf patan  teknologi

dah, cepat dan

e merupakan Salsh satu bagian g

informasi yang berguna untuk mengelols informast o
idok  semua  instansi  atou  perugahaan

puter secars optimal uniuk mengelola da medfadi informas
Dengan pemanfaatan komputer sehagai pengelola datm, semua
idang dalim sebuah perusahaan bisa dikomputerisasikan, Terumma bidang-

pmln n teknodogt informast belum di
terapkan. Sehingea Toko Game 35 ) Karta mengalomi kesulitan dalam
mendapatkan perhatian besar, karena merupakan sumber pendapatan dan
pengeluaran terbesar dalum sebuah perusabaan, Berdasarkan dari hasil wawancara

dengan pemilik Toko Gama 35 Yogvakaria, untuk melakukan proses jual beli

masih mengpunakan sistem manual, vaitu dengan menggunakan alal hitung



kalkulator. Hal ini lah yang menjadi kendaly karena menimbulkan kesalahan dan
keterlambatan informasi. Untuk mengatasi masalah-masalah tersebut. diperlukan
adanya sistem baru yang terkomputerisasi untuk meningkatkan efisiensi dan
efektifitas kerja.

dan manajemen stok?”

1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalah dilakukan agar penulisan skripsi dapat memberikan
pemahaman yang terarah dan sesuai dengan yang diharapkan. Agar pembahasan



tidak menyimpang dari pokok perumusan masalah yang adn, maka penulis

menmbatasi masalah pada:

1. Sistem informasi ini dirancang hanyva umuk mengolah dista penjualon, dam
pembelion, dan stok barang.

1.5 Manfast Penelitian
1.5, Manfuat bagi pihak akademik
.  Dapat menjadi referensi bagi sispapun yang ingin melakukan

penelitian sejenis.



2. Sebagai bahan pembelajaran bagi civitas akademik.
1.5.2. Manfast Penelitian Bagi Penulis
I.  Belajar dan mengembangkan teori yang diperoleh selama mengikuti
kuliah dan menerspkan pada kenyataan yang terjadi di dunia kerja.
sistem informasi dimasa yang akan

langsung  kepada

wan Toko ﬂlﬂ'll. a5

2. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan dats dengan cura pengamatan Secara
langsung pada objek yang akan di teliti .



1.6.2.Studi Pustaka

Pengumpulan data dengan carn mempelojari buku-buku yung berkaitan
dengan pembahasan yang sedang dilakukan sebagai literatur, juga sebagai

h P.ubn]:_u:aim

Memupakan bagian pengantar dari pokok permasalaban yang ¢
‘ni yang berisi latar belakang masalah,

L ]

Bab ini menguraikon tentang pengenalan perangkat lunsk
Bab ini berisi analisis kebuiuhan sisier, X 1 sistem pengolahan
data dengan mengintegrasikan proses managemen dan komputer.
4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
BAB ini membahas tentang hasil-hasil tahapan penelitian, thapan snalisis
dan desain, tahapan pemrograman dan pengetesun program. pemilihan dan
pelutihan personil, instalasi hardware dan software.



5. BABY PENUTUP

BABiujmengtﬂ'ﬂ:mtemmgkﬂimpulmdmmnﬂlﬂpﬂm
seluruh kegiatan yang telah kita kejakan serta pengembangan sistem ini.
6. DAFTAR PUSTAKA




	Skripsi_09.12.4096_020.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4096_021.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4096_022.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4096_023.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4096_024.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4096_025.pdf (p.6)

