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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan media pembelajaran berbasis 

multimedia bagi siswa-siswi SMK N PIRI1 dengan menggunakan Cd interaktif. 

Sistem ini mempunyai fitur-fitur yang cukup menarik dalam tampilan nya untuk 

kebutuhan penilaian para Tim Penilai. Sistem ini dapat digunakan kapan saja dan 

sebagai media pembelajaran yang lebih cepat, mudah untuk mengetahui tentang 

teknik kendaraan ringan. 

Metode pustaka, metode lapangan dan mengakses internet digunakan untuk 

pengumpulan data dalam pembuatan sistem. Sistem ini telah diujicobakan dengan 

pengujian kotak hitam (black box test) dan pengujian alfa (alpha test). 

Berdasarkan kedua pengujian tersebut sistem ini dapat berjalan dengan baik. 

Pada media pembelajaran dengan bantuan CD Interaktif ini belum pernah 

dipakai sebagai media untuk proses belajar mengajar di SMK PIRI 1 Yogyakarta. 

Dengan menggunakan media pembelajaran CD Interaktif ini diharapkan 

kebosanan siswa, pembelajaran yang monoton dapat diminimalkan sehingga 

proses mengajar menjadi lebih efektif dan dapat meningkatkan prestasi belajar 

siswa.  

 

 

Kata Kunci : CD Interaktif, PerakitandanPengoperasianMesin. 
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ABSTRACT 

 

 
This study aims to provide a multimedia-based learning media for 

students of SMK N PIRI1 using interactive CD. This system has features 
that are quite attractive in its appearance to the needs assessment the 
assessment team. This system can be used at any time and as a medium 
of learning is faster, easier to find out about light vehicle engineering.  

Library methods, field methods used to access the internet and 
data collection system in the making.  This system has been tested with a 
black box testing (black box testing) and testing of alpha (alpha test). 
Based on both the testing of this system can work well. 

In learning media with the help of this Interactive CD has not been 
used as a medium for teaching and learning in SMK PIRI 1 Yogyakarta. 
By using CD Interactive learning media the student is expected to 
boredom, the monotony of learning can be minimized so that the teaching 
process becomes more effective and can improve student achievement. 
 
Keywords: Interactive CD, Assembly and Machine Operation 
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