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MOTTO

Selalu jadilah diri sendiri dan jangan pernah menjadi orang lain meskipun
mereka tampak lebih baik dari kita.

Kesuksesan selalu disertai dengan kegagalan.

Untuk meraih kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada
ketakutanmu.

Sukses bukanlah sebuah akhir dan kegagalan bukanlah sebuah awal.
Berpikirlah besar, dan bertidaklah sekarang.

Lakukan apapun yang kamu sukai, jadilah konsisten, dan sukses akan datang

dengan sendirinya.

. Sukses tidak diukur mengunakan kekayaan, sukses adalah sebuah pencapaian

yang Kita inginkan.
Formula dari kesuksesan adalah kerja keras dan tidak pernah menyerah.

Sebuah tindakan adalah dasar dari sebuah kesuksesan.

10. Kita dapat sukses apabila kita belajar dari kesalahan.
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INTISARI

Ibadah sangat penting bagi umat manusia di dalam kehidupan sehari hari
manusia tidak tau apa yang akan terjadi pada dirinya sekarang dan akan datang.
Manusia sangat memerlukan sandaran yang dapat menentramkan diri, menenangkan
diri, menenangkan hati, dan menjernikan pikiran, selain hanya mengantukan nasib
kepada tuhan mangatur dan menentukan jalan hidupnya. Jalan untuk mendekatkan
diri kepada tuhan adalah melaui ibadah.

Seiring dengan perkembangan teknologi, pemanfaatan perangkat handphone
sebagail pendamping dalam melaksanakan kegiatan sehari hari sudah sangat mudah
bagi umat manusia. Ini di karenakan beberapa handphone sudah memiliki fungsi dan
kemampuan lebih dari sekedar fungsi dasarnya. Android sebagai system operasi yang
dapat di tanamkan pada perangkat handphone memiliki kemampuan untuk dapat di
install aplikasi aplikasi yang diperlukan oleh penguna.

Melihat pertimbangan tersebut, penulis ingin menbagun sebuah aplikasi
mobile * berbasis android khususnya untuk umat katholik yang bertemakan
“Perancangan alkitab agama katholik berbasis android” semoga aplikasi ini dapat
membantu para masyarakat yang beragama katholik.

Kata kunci: android, ibadah, katholik
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ABSTRACT

Worship is very important to mankind in human beings in their daily lives do
not know what will happen to him now and to come. Humans need a backrest that
can be very reassuring-myself , calm down , calm down , and menjernikan mind ,
other than just the fate of the gods mengantukan manages and determine the course
of his life.. The road to get closer to God is through waorshi.

Along with the development of technology, the use of mobile devices as a
companion in carrying out daily activities have been very easy for the human race.
This'in because some phones already have the functionality and capability more than
just basic functions. Android as an operating system that can be implanted in the
mobile device has the ability to be able to install applications required by the user
application.

Seeing these considerations, the authors would like to menbagun an android
based mobile applications, especially for people of the Catholic -themed "Designing
android -based Catholic religious bible" I hope this application can help the people
who are Catholic.

Keywords: android, worship, Catholic
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