BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Untuk perusahaan perdagangan. makin bersarnya perusahaan ditandai
dengan makin banyaknya pemaso pelangpan dan juga makin seringnya
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store _sistem i

senjualan agar dapat
merekam transaksi, mencatat data-data barar elah terjual menjadi jelas.
Kekeliruan  datapun _ pgkatkan  pelayanan  dan
pengambilan keputusan menjadi lebih cepat.

Sehingga tujuan dari peneliian ini dalah untuk menganalisis serta
merancang  sistem  informasi  penjualan yang memudahkan, mempercepat
pelayanan kepada para konsumen dan mencegah adanya manipulasi data pada
Warhole Shoes and Apparel Store.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dapat
disimpulkan masalah yang timbul adalah : Bagaimana menganalisis dan

merancang sistem informasi penjualan pada Warhole Shoes and Apparel Store

i pada Warhole Shoes and Apparel store

2. Memudahkan manager dalam input data dan melakukan laporan ke
owner dengan akurat dan tanpa manipulasi
3. Mempercepat di dalam proses pembuatan laporan



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagl Perusahaan

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi Warhole Shoes

and Apparel store guna mengetahui kondisi perusahaan yaitu pada kuantiti

L.o.1.1 Metode Observasl

Metode Penelitian yang dilakukan dengan mengunjungi objek penelitian
secara langsung serta melakukan pengamatan transaksi yang sedang berlangsung,
guna mendapatkan data alur kerja objek.



1.6.1.2 Metode Wawancara
Pengumpulan data dilakukan dengan cara mewawancarai Manager
Warhole Shoes and Apparel Store guna mengetahui alur yvang berlangsung

berkaitan dengan aturan-aturan yang diterapkan.

1.6.1.3 Metode Kepustakaan

Pengendalian, Efisiensi, dan Pelayanan. Sehingga dengan diketahuinya kelemahan
yang terdapat pada sistem lama, nantinya sistem baru dapal mengatasi /
memecahkan kelemahan yang ada pada sistem lama.



1.7.1 Metode Perancangan
Metode Perancangan vang digunakan pada penelitian ini memiliki 2 unsur
perancangan, yaitu perancangan database dan perancangan proses. Uniuk
perancangan database menggunakan ERD { Entiy Relationship Diagram),
sedangkan untuk perancangan proses me pakan DFD ( Data Flow Diagram).
ERD ( Entity Relat i Djggram) mero) diagram yang menjelaskan /
enggambarka | el yang mu m sebugh database.
DFD Daie Fl fREranm ] nenjelaskan /|
kan alirar
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ahli membagi proses-proses pengembangan siste
ing berbeda-beda. Tetapi semuanya akan mengacu pa

d. Pemeliharas
Pada perkem i dituangkan dalam satu
metode yang dikenal dengan nama System Development Life Cvele (SDLC) yang
merupakan metodologi umum dalam pengembangan sistem yang menandai

kemajuan usaha analisis dan desain.



1.7.3 Metode Testing

Metode Testing yang digunakan pada penelitian ini yaitu White Box
Testing dan Black Box Testing. White Box Testing digunakan untuk menguji
apakah kode program sudah sesuai dengan hasil yang diinginkan. Sedangkan

Black Box Testing digunakan untuk menguji apakah sistem sudah berjalan sesuai

n. analisis sistem, analisis

kebutuhan sistem. analisis kelayakan sistem, dan perancangan yang meliputi
perancangan proses, perancangan basis data dan perancangan interface.
BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini akan menjelaskan tentang penerapan sebuah sistem. hasil uji coba

sistem, pembahasan program dan cara pemeliharaan.



BAB V PENUTUFP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan skripsi ini.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi penulis dalam menyusun skripsi ini.
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