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INTISARI 

 

Warhole Shoes and Apparel Store adalah perusahaan yang menjual 

berbagai kebutuhan fashion. Untuk kegiatan pokok seperti pencatatan transaksi 

dan pencatatan data lain yang ada pada store ini hanya mengunakan bantuan dari 

Ms. Excel. Tentunya pada awal bisnis ini dijalankan belumlah begitu merepotkan, 

tetapi semakin lama bisnis ini semakin berkembang dan banyak konsumen yang 

datang untuk berbelanja. Hal tersebut manjadikan store ini perlu untuk 

menggunakan sistem informasi penjualan agar dapat merekam transaksi, mencatat 

data barang yang telah terjual menjadi jelas. Kekeliruan data akan terminimalisir, 

meningkatkan pelayanan dan pengambilan keputusan menjadi lebih cepat.  

Untuk mengembangkan sistem penulis menggunakan metode 

pengembangan SDLC (System Development Life Cycle), analisis masalah 

menggunakan analisis PIECES, perancangan database menggunakan ERD (Entity 

Relationship Diagram) kemudian diimplementasikan menggunakan MySQL pada 

localhost menggunakan package dari XAMPP, implementasi sistem menggunakan 

bahasa VB.net dengan menggunakan software visual studio 2015. 

Sehingga Dengan adanya sistem informasi penjualan pada Warhole Shoes 

and Apparel Store Yogyakarta ini akan memudahkan dan meningkatkan 

pelayanan shopkeeper dalam melakukan transaksi penjualan kepada konsumen. 

Sistem ini dapat memudahkan manager dalam input data dan  melakukan laporan 

ke owner dengan akurat dan tanpa manipulasi. Sistem ini dapat mempercepat 

dalam prses pembuatan laporan. 

 

 

Kata-kunci :  Sistem Informasi Penjualan, Pelayanan, dan data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xviii 

 

ABSTRACT 

 

Warhole Shoes and Apparel Store is a company that sells various fshion 

needs. For basic activities such as recording transactions and recording other 

data in this store, the only use the help of Ms. Excel. Of course, at the beginning 

this business was not so troublesome, but as time went on this business grew and 

many consumers came to shop. This makes it necessary for this store to use a 

sales information system so that it can record transactions, record data on goods 

that have been sold to be clear. Data errors will be minimized, improving service 

and faster decision making. 

 To develop the system the author use the SDLC (System Development Life 

Cycle) development method, problem analysis using PIECES analysis, database 

design using ERD (Entity Relatonship Diagram) then implemented using MySQL 

on localhost using packages from XAMPP, system implementation using VB.net 

language and using Visual Studio2015 softeare. 

 With the sales information system at Warhole Shoes and Apparel Store 

Yogyakarta, it will facilitate an improve shopkeeper service in conducting sales 

transactions to consumers. This system can make is easier for managers to input 

data and report to the owner accurately and without manipulation. This system 

can speed up the reporting process. 

 

Keywords: Sales information systems, Service, and Data 

 

 

 

 

 

 


