BABI

FPENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

1 dengan perkembangan teknologi saat ini, herbagai b

‘sering digunakan sebagai media pembelajaran. namun karena harga ensiklopedia
sendiri yang cukup mahal sehingga tidak terjangkau oleh semua kalangan. Maka
penitlis mencoba membuat aplikasi ensiklopedia berbasis multimedia



Keunggulan teknologi multimedia dapat digunakan untuk memberikan
mhﬁnmwmmmﬂmmwmmwwhmgmf
dan hampir punah serta sedikit Fﬂ?ﬂﬂ’iﬂﬁl-ﬂmammsmmﬂutehnﬁm
multimedia kita dapat menjelaskan segala sesuatu yang berhubungan dengan

binatung purba melalui animasi, suara, video dan text sehingga mudah dicerna

» Velociraptor

» Slegosaurus



« Tyrannosaurus Rex
» Mammoth

2. Perangkat lunak yang digunakan :
« Adobe Flash CS3 dengan Actionseript 2.0
» Photoshop CS 3

o CorelDraw X5

1.0 Metodelogl Penelitian
Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
I.  Mendefenisikan masalah
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Tahapan ini digunakan untuk mengetahui sasaran dan batasan sistem
muftimedia, masalah dalam sistem multimedia, mengidentidikasi
penyebab masalah dan titik keputusan. mengidentifikasi pemakai
akhir pada sistem multimedia dan priorilas penanganan masalah.

Studi kelayakan
di yang skan digunakan uniuk

Analisis sistem bekerjasama dengan pemakai yang terlibat dalam
merancang  konsep yang menentukan keseluruhan pesan don
membuat aliran (urutan) pada aplikasi multimedia yang akan dibuat,
untuk dapat merancang konsep dalam membuat aplikasi multimedia



dibutuhkan krentivitas ntuk
kreativitas,

.

| adalah  kemampuan

menyajikan gagasan atau ide baru n

5
Merancang isi
Dalum
meranc
ang isi analis 1
menyiapkan aplikasi spesifikasi
yang

-
. .
fik meli dimensi,
dulng,mamu:angﬁ grafik meliputi merancang grafik dua
. .
merancang video, merancang audio dan merancang animasi
ARty

8. ;
Memproduksi sistem
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Dalam memproduksi sistem multimedia terdapat tign tahap yang
mempengarahi secara dramatis terhadap bisya dan kualitas, tiga
tahap tersebut yaitu. tahap praproduksi. tahap produksi dan tahap
pasca produksi, tahap praproduksi adalah tahap semua pekerjaan dan
aktivitas yang terjadi sebelum multimedia diproduksi secara nyata.
tahap produksi adalah periodéselama multimedia diproduksi secara

dalam mengoprasikannya, baik dalam penggunann maupun peniliian,

11. Memelihara sistem



Setelah sistem digunakan, maka sistem akan dievaluasi oleh pemakai
dan spesialis multimedia unuk menentukan apakah sistem yang baru
tersebut sesuai dengan tujuan semula dan diputuskan apakash ada

revisi atau modifikasi. Setelah terjadinya perubshan dalam perangkat

keras, perangkat funak, dokumentasi atau prosedur untuk mengoreksi

BAB Il KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi penjelasan kebutuhan pembustan dan  perancangan
ensiklopedia binatang purba, menjelaskan jenis-jenis binatang purba,
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hidup pada zaman apa dan apa saja makannya yang skan dimasikan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Hab ini berisi pembahasan aplikasi ensiklopedia yang telah dibuat secara
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