BAB1

FPENDAHULUAN

i.1.  Latar Belakang Masalah
Semakin Ramai dan berkembangnya Dunia usaha di Indonesiz. terutama

gagal. di karenakan banyaknya persaingan dan tantangan, Oleh karena itu sistem
pemasaran yang baik dan tepat sasaran adalah strategi vang ampuh untuk menjaga

dan meningkatkan konsumen.
Warung Makan Ninik adalzh salah satu sebagai perusahon vang bergerak
di bidang usaha makanan di Pulau Lombok, merupakan rumah makan yang



memiliki Menu makanan Khas Lombok yang racikannya turun temurun dari
keluarga. Yang berdiri sejak tahun 2004 terletak di jl Raya Tanjung km.5 Gunung
Sari Lombok Barat, Merupakan jalan utama menuju kawasan-kawasan wisata
menarik di pulay Lombok seperti Gili Air.Gili Meno, Gili Trawangan, Pantai
senggigi dan masih banyak lngi Agarffumah

makan ini makin maju dan

mengandalkar dari mulut ke

i pernasaran Warung Ninik

i beberapa hal di bawah ini:

2. Dokumentasi kegiatan Warung Ninik
3. Informasi Kontak
4. PetaDenah lokasi Warung Ninik

5. Display untuk Memajang gambaran umom Warung Ninik



. Software yang di gunakan untuk mendesain aplikasi multimedia tersebut
adalah Macromedia Flash § sebagai software utama. Adobe Photoshop
€53 dan Corel Draw X3 sebagai pendukung dan pada akhirnya dikemas
dalam bentuk company profile untuk display gambaran umum perusahaan.
Tujuan Penelitian

pengembangan ilmu pengetahuan khususnyva di bidang keilmuan
Sistem Informasi (S1)



3. Persyaratan program studi Sarjana jurusan Sistem Informasi STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer (5, Kam)

2. Bagi Warung Ninik
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Pada bab ini akan membahas mengenai latarbelakang, mmusan masalah,
batasan masalahtujuan  penelitionmanfiat  penelitiandan  sistermatika

penulisan.
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Pada bab ini
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