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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pﬂkmgﬂﬂ.dllﬂil tEhlﬂﬂEi informasi saal i Iﬂﬂgﬂ hei'kemhuﬂg Fﬂﬂl

. Dalaim melakukan proses penyvewnan mobil masih bersifat manual
sehingga dolam  prosesnys  membutuhkan waktu  yang  lama.
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2. Dalam melakukan proses ftransaksi dengan rental lainnya masih
menggunakan sistem komunikasi menggunakan telepon sehingga

dalam pengecekan ketersedisan mobil membutuhkan wakiu yang agak

garis besar vang disajikan dala
Aplikasl Rental Mobll Pada CAE-RAJ Transport Menggunakan Teknik

Model View Controller®.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masaloh diatas, maka permasalahan dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :

|. Bagaimana cara meningkatkan proses transaksi penyewaan schingga




1.3 Tujoan Dan Manfaat
Tujuan dari perelitian ini adalah ;
|. Mempermudah dan mempercepat proses pengolahan data penyewaan
rental mobil di CAE-RAJ Transport.
2. Mempermudah dan mempercepat proses pengecekan ketersedizan mobil
di rental lain dengan cara menggunaka

aplikasi nyata secars prakiis guna membantu  dsn  mendukung

kemampuan beraktualisnsi dalam penerapan ilmu di dunia nyata.



3. Meningkatkan sistem informasi yang baik sehingga dapat membantu
manajemen dalam mengambil keputusan dan penentuan kebijakan
perusahaan.

1.4 Batasan Masalah

Agar rumusan masalah yang

ni lebih jelas dan mudah dipahami,

maupun offine.
i Sistem dapat melakukan proses pengelolaan data komentar anfine.
j- Sistem dapal melakukan proses pencetakan nots pemesanan dan
pengembalian mobil, laporan pemasukan dan pengeluaran keuangan.
2. Proses yang dilakukan sistem yang dibangun disisi server:



4. Sistem dapat melakukan proses penambahan data pelanggan baru.
b. Sistem dapat melakukan proses pencarian pelanggan berdasarkan
nami

c. Sistem dapat melakukan proses pengubshan data pelanggan dan

3. Aplikasi yang dibangun menggunakan teknik MVC sehingga aplikasi
lebih mudah dikembangkan.

4. Perancangan aplikasi menggunakan UML dengan perangkal lunak yang
digunakan adalah Viswal Paradigma 100,



5. Perangkat lunak vang digunakan dalam  pembuatan aplikasi
menggunakan Netbeans 7.4.

6. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan database adalah
XAMPRE,

1.5 Metodologl Penelitian

2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak



Adapun metode yung digunakan dalam proses pembangunan perangkat
lunak dengan metode waterfall. Paradigma dari metode waterfall adalsh
sebagai berikut:

. Analisis

Tahapan untuk menganalisis hal-halyang diperlukan dalam pelaksanaan
b. Perascangan




Lo Slstematika Penulisan

Untuk menjelaskan  gambaran secora umum  mengenai st dar
pembahassan
ini, berikut akan dikemukakan mengenai sistematika penulisan tugas akhir ini

Bab ini memba itang implementas yang telah dibuat
sehagai gambaran bagainiana cara mengoperasikannya dan pengujian sistem yang
telah dibangun.

BARB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab i berisi kesimpulan dari hasil pembahasan dari bab — bab sebelumnya, serta
saran yang merupakan tindak lanjut dari kesimpulan.
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1.7 Jadwal Kegiatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

DESEMBER JANUARI FEBRUARI MARET AFRIL

2
(=]

KEGIATAN

1 nr {11 n m (|1 o] TV m|mjmn |1 m jm |

Pengumpulan Data
Penulisan Laporan
Asistensi Bab [
Asistensi Bab [T
Asistensi Bab [11
Asistensi Bab [V
Asistensi Bab'V
Analisis Kebutihan
9 | Rancang Bangun
10 | Up Coba Program
11 | Revisi

12 | Implementasi

13 | Penuhisan Akhr

14 | Pendadaran

"= S - N [ S U FE]
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