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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini telah membuat 
banyak perubahan dalam gaya hidup masyarakat. Salah satu perubahannya adalah 
banyaknya penggunaan smartphone, terutama yang berbasis android. Anak-anak 
pun suka bermain smartphone android milik orang tua atau kakaknya. Aplikasi 
yang banyak beredar saat ini didominasi oleh aplikasi yang diperuntukkan kepada 
remaja dan orang dewasa, sedangkan aplikasi yang bermanfaat dan ditujukan 
khusus untuk anak usia dini masih tergolong sedikit, dan materi edukasinya masih 
terbatas. 

Aplikasi edukasi memberikan kesempatan yang baik untuk merangsang 
pemikiran dan pengetahuan anak-anak. Aplikasi “Gigi Sehat” mengenalkan anak-
anak pada cara menggosok gigi dan cara merawatnya. Berbagai informasi tentang 
gigi disertakan dalam aplikasi dalam bentuk yang menarik. Dalam aplikasi ada 
gigi virtual sebagai hiburan. Terdapat juga pengingat sikat gigi untuk 
mengingatkan waktunya sikat gigi. 

Dalam membuat aplikasi “Gigi Sehat” menggunakan software Eclipse. 
 

Kata Kunci: Android, Aplikasi Edukasi, Aplikasi Android, Gigi Sehat 
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ABSTRACT 
 

The rapid development of technology today has made a lot of changes in 
people's lifestyles. One of the changes is the number of smartphone usage, 
especially based on Android. Even children love to play android smartphone 
belonging to parents or brother. Applications that are circulating currently 
dominated by applications that cater to teens and adults, while useful applications 
and are specific for early childhood still relatively small, and the material is still 
limited education. 

Educational applications provides an excellent opportunity to stimulate 
thinking and knowledge of children. Applications "Healthy Tooth" introduces 
children on how to brush tooth and how to care for tooth. Various information 
about the tooth included in the application in the form of interest. In the 
application there is virtual tooth as entertainment. There is also a reminder to 
remind toothbrush time toothbrush. 

In making the application "Healthy Tooth" using the Eclipse software. 
 
Keywords: Android, Education Applications, Android Applications, Healthy 
Tooth 
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