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INTISARI 

Pemanfaatan perangkat mobile sebagai pendamping dalam melaksanakan 

kegiatan sehari-hari sudah sangat lumrah bagi sebagian orang, karena beberapa 

mobile sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari sekedar fungsi dasarnya. 

 Android sebagai Sistem Operasi yang dapat digunakan di berbagai 

perangkat mobile, memiliki tujuan utama yaitu agar pengguna mampu 

mengeksplorasi kemampuan dan menambah pengalaman lebih dibandingkan 

dengan platform mobile lainnya. Hingga saat ini Android terus berkembang 

sistem dan aplikasinya.  

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat digunakan masyarakat unuk 

mendiagnosis penyakit dengan gejala demam secara lebih cepat dibandingkan 

dengan uji laboratorium. Selain itu, tujuan pembuatan aplikasi ini adalah agar 

masyarakat dapat mendiagnosis lebih cepat, mudah dan praktis untuk digunakan, 

sehingga penanganan penyakit menjadi lebih cepat. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, JSON, Android 
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ABSTRACT 

The utilization of mobile devices as an escort in carrying out daily 

activities have been very commonplace for some, because some mobile already 

has the functions and capabilities of more than just the basic functions.  

Android as the operating system that can be used across a variety of 

mobile devices, has the main purpose of which is to make users able to explore its 

capabilities and add more experience compared to other mobile platforms. Until 

now, continues to grow and its application system.Android  

The existence of this application is expected to be used to diagnose of 

disease with symptoms in society faster compared to laboratory tests. In addition, 

the goal of making this appication is so that the society can diagnose more 

quickly, it is easy and practical to use, so the handling of the disease become 

faster. 
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