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INTISARI 

Teknologi komputer untuk pembuatan sebuah film memang sudah sangat 
modern, dari film hitam putih sampai film yang menggunakan sistem RGB. Di 
banyak Negara, banyak yang menggunakan film untuk sebuah promo wisata, 
bahasa dan budaya pada Negara tersebut, tak terkecuali di Indonesia. Industri film 
juga mempengaruhi tingkat kemampuan masyarakat di sebuah Negara dalam 
bidang perekonomian dan teknologi, bilamana industri film di Negara tersebut 
berarti secara teknologi dan ekonomi Negara tersebut sudah sangat maju dan bisa 
menjadi referensi untuk Negara lain.  

Film animasi pendek The Guide ini mempunyai tujuan untuk pengenalan 
budaya,bahasa dan wisata yang ada di daerah Kabupaten Brebes. Seperti halnya 
Malasyia dengan Upin dan Ipin, India dengan Little Krisna dan Indonesia dengan 
Si Entong maka harapannya untuk mendatang akan ada film animasi The Guide 
dari Kabupaten Brebes. 

Dengan adanya film animasi pendek The Guide, kabupaten Brebes yang di 
anugerahi pemandangan alam yang indah ini bisa lebih dikenal lagi oleh banyak 
orang dan industri film animasi bisa tembus dan dibuat oleh anak bangsa yang ada 
di daerah-daerah di Indonesia. 
 
Kata Kunci : Industri Film Animasi,The Guide, Kabupaten Brebes. 
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ABSTRACT 

 
The technology to make a movie it’s so modern, Begin the black white movie 

to using RGB movie system. In some of Countries, it was used to promote a 
tourism, language and cultur, in exceptly Indonesia. The movie industry too 
influence a capacity of society in economy and technology. If the movie industry 
in a Country is developed it’s mean in economy and technology this country is 
outstanding and it can be refence for the others. 

This sort animation movie The Guide have destination to introduce a culture, 
language and tourism in Brebes city. Like Malaysia with Upin and ipin, India 
with little Krisna, and Indonesia with Si Entong, so the expectation in next 
time,there is The Guide from City of Brebes. 

With any animation movie of The Guide, city of Brebes was blessed by the 
amazing scenery can be more famous by others and animation movie industry can 
be there local territory and it was made by the Indonesian people. 
 
Keywords: Animation movie industry, The Guide, City of Brebes. 
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