FENDAHULUAN

Ibaga pemerntahan. swasia

n pengelofian suaty informasi dapat meng:
atan kegiatan yang masih menggunakan cara uma yaitu secara

memanipulasi data dalam berbagai asilkan informasi yoang
berkualitas, yaitu informasi Vang relevan, akurat dan fepat waktu, yang digunakan
untuk keperluan pribadi. bisnis. pemenntahan dan juga merupakan informasi yang
strategis untuk pengambilan keputusan. Dengan adanya kebutuhan informasi yang

semakin lama meningkat maka diperlukannya suatu sistem yang batk dan cepat.



Suatu sistem dikatokan baik apabila akan memudahkan semua proses, salah
satunya dengan jalan komputerisasi.

Ada beberapa hal yang dapat menimbulkan kendala pada suatu sistem
penjualan tunai yang dijalankan secara manual, diontaranya adelah cenderung
akan membuat jenuh, karena data hand$ digitat dan diproses berulang kali dan

|||rr| ':"_', T : LML, KETL dalam pemrosesan suatu

masalah yang akan dikaji adalah bagaimana cara menghasilkan sistem informasi
yang mampu mengoptimalkan perusahaan dalam proses transaksi penjualan.



1.3 Batasan Masalah
Dengan kompleksnya masalah yang ada. maka dilakukan pembatasan

masalah agar pemecahan masalah vang dilakukan dapat tersrah dan teranalisis
dengan baik serta menghindari penyimpangan dari judul yang diteliti. Ruang

berjalan saat ini. Sehingga Cera Production dapat :

1. Menghasilkan laporan—laporan yang lebih spesifik dari tap-tisp kegiatan
usaha dengan akurat dan tepat waktu.



2. Mengoptimalkan perusahaan dalam proses transaksi.

3. Meningkatkan efisiensi dan efektifitas kerja.




1. Metode Pengumpulan Data

a. Wawancara :

Merupakan suatu kegiatan percakapan yang direncanakan untuk

buku-buku jﬂ.ﬂg IIEHJE]] refrenst seperi

dihadapi.
2. Analisa Sistem :
Kegiaton yang dilokukan tahap ini yaitu menganalisa sistem yang ada
yaitu mempelajari dan mengetahui apa yang akan dikerjakan sistem yang
ada. Mengspesifikasikan sistem, yaitu mengspesifikasikan masukan yang
digunakan, database yang ada, proses yang dilakukan dan keluaran yang
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d. Relasi

Digunakan untuk  mendefinifikan  dan  mengilusirasikan  model

‘konseptual secara terperinci dengan adanya primary key.

berisi ursian tentang usulan pemecahan masalah secara berurutan. Uraian berikut

ini adalah uraian singkat mengenai bab-bab tersebut :



BAB I PENDAHULUAN

Bab 1 ini menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelition, dan
sistematika penulisan skrpsi.

BAB Il LANDASAN TEORI

SIS DAN FERANCANGAN SISTEM

n  membahos W' m [m{mbﬂl", i1l ln:_:"-" siem

p'ngrﬂmnp]ikﬂgi.,mmmlpmgm,mts =m (dan pemeliharaan sistem.
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BAB V PENUTLP
Dalam bab ini akan membahas kesimpulan yang dapat ditarik dan
yang berguna baik bagi perusahaan malpun penulis,
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