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INTISARI

Aplikasi pusat informasi merupakan alat bantu yang memberikan informasi
terkait secara lengkap, sehingga memberikan kemudahan bagi pengguna dalam
pencarian informasi. Mendaki gunung adalah kegiatan yang cukup berbahaya. Tidak
sedikit orang yang telah meninggal di gunung. Sebelum mendaki gunung Kita harus
mempersiapkan perlengkapan, fisik, mental dan informasi tentang gunung yang akan
kita daki.

Aplikasi ini dapat membantu pendaki untuk lebih mengetahui dan memahami
tentang jalur pendakian dan saran-saran pendakian gunung Merbabu yang disajikan
menggunakan aplikasi mobile android.

Android adalah salah satu sisem operasi yang sangat popular dan berkembang
dengan cepat, hampir semua pengguna mobile saat ini menggunakan android.
Dengan adanya pengguna android yang semakin hari semakin bertambah, maka
diciptakan aplikasi Pusat Informasi Jalur Pendakian Gunung Merbabu Berbasis
Android, yang dipersembahkan kepada para teman-teman pecinta alam dan
masyarakat umum.

Kata kunci : Aplikasi, Informasi, Pendaki, Gunung Merbabu, Android.
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ABSTRACT

Applications Information Center is a tool that provides relevant information
in full, so that makes it easy for users to search information. Mountain climbing is an
activity which is quite dangerous. Not a few people who have died on the mountain.
Before climbing the mountain we have to-prepare the equipment, physical, mental,

and information about which we will climb the mountain.

This application can help climbers to better know and understand about the
hiking trails and mountain climbing suggestions Merbabu presented using android

mobile applications.

Android is one of the operating sisem very popular and growing rapidly,
almost all mobile users currently using android. With the android users are
increasingly growing, then the created application Ascent Line Information Center
Merbabu Based Android, which is dedicated to the friends of nature lovers and the

general public.

Keywords: Applications, Information, Climber, Merbabu, Android.
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