! o Tidak sedikit
mgeal di - gunung. i gunung harus
dan 110.4" BT. Secars administrative gunung i

arang informasi tentang jalur pendakisn g
ek s et i s sty sebdas o non s

yang o Tyit mem :-_-.'_'." Ambaran-gambaran tentamng gl

o SO
sangat cepat disegala bidang dapat dipastikan memengaruhi gaya hidup yang
awalnya tidak tergantung teknologi menjadi sdanya tuntuntan alat yang serba
canggih yang mudah didapatkan. Seperti yang terjadi saat ini hampir semua kalangan
masyarakat memiliki perakatan-perlatan yang serba canggih, seperti smartphone dan
tablet, yang setiap hari selalu ada digenggaman para penggunanys.



Peralatan-peralatan tersebut dapat membantu penggunanya dalam kegiatan
sehari-hari maupun kegitan hobi seperti mendaki gunung. Rata-rata pengguna
smartphone dan tablet saat ini menggunakan sistem operasi mobile android selain
karena sudah tersebar luss di semua daerah sehingga mudah didapatkan dan harga

Berdasarkan latar belakang
yatig menjadi pokok parmiGUNINE
o. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan oplikasi mformasi jalur
pendakinn gunung Merbabu ?
b. Bagaimana mendapatkan, menampilkan dan menyajikan informasi jalur

pendakian gunung Merbabu pada android ?




1.3 Batasan Masalah

Dalam mengkaji dan meneliti sustu masalah agar lebih terarah dan saling
berkaitan satu ssma lain dalam penyajiannya diperlukan beberapa batasan masalah
yang okan diangkat agar di dalam pembuatan aplikas: Pusat Informasi Jalur

Aplikasi ini hanya dapat bes

1.4 Tujuan Penelitlan
Maksud penelitian adalah sebngai syarat kelulusan 5-1 jurusan Teknik.
Informatika “STMIK Amikom Yogyakarta”. Adapun tujuan dari penelitian ini

adalah :



a. Membangun splikasi mobile yang nantinya diharapkan dapat memberi manfaat
bagi masyarakat luas pada umunya dan para pendaki gunung pada khususnya.

b. Mencakup media teks dan gambar sebagai sarana menyajikan informasi yang
lengkap dan mudah dipahami.

c. Pengolahan Data
titik koordinat posisi penting di gunung. dan data non spasial yang berupa hasil

wawancary dengan pengurus gunung merbabu.



d. Analisa dan perancangan program.
Dimulai dari  perancangan, pembuatan foweliart, perancangan  input,
perancangan output dan pengkodean program.

1.6 Sistematika Penullsan

Pﬂmﬂ P ___="'I s Il medEpity beberapo bﬂhmhg‘]m

BABI: i A
Vrupakin bagian pengantar dai pokok permasalban yang dibaas

dalam skripsi i Adapun hal-hal \\ berisikan latar
e e e e
pemaparan mengenai informasi tentang ja dakion gunung

tentang hal-hal yang

m yang meliputi analisis
kelemahan, analisis kebutuhan system, analisis kelayakan. Dalam bab
ini akan dibahas perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu
merancang konsep, merancang isi dan merancang grafik.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini diuraikan tentang implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi system, pengetesan system, pemeliharaan system dan
implementasi system,
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