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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi telekomunikasi yang begitu pesat telah 
memberikan manfaat begitu besar.Dengan adanya teknologi telekomunikasi, jarak 
dan waktu bukan bukan lagi menjadi sebuah kendala yang berarti. Salah satu hasil 
teknologi komunikasi yang sangat terkenal adalah short Message services (SMS). 
Dengan menggunakan sms, penggunanya dapat saling bertukar teks dengan 
pengguna lain. 

 SMS sangatlah populer, selain dikarenakan biayanya yang murah, pesan 
yang dikirimkan dapat diterima oleh penerima dengan baik dan cepat.Namun 
komunikasi melalui media SMS ini bukanlah komunikasi point-to-point, pesan 
yang dikirimkan melalui media SMS tidak langsung sampai pada tujuan, 
melainkan melalui jaringan SMS.Pada jaringan SMS tersebut, keamanan pesan 
sangatlah terancam untuk dibaca oleh orang yang tidak bertanggung 
jawab.Perangkat lunak yang dibangun meningkatkan keamanan pesan dengan 
melakukan enkripsi terhadap pesan yang dikirimkan. 

 Perangkat lunak yang dibangun menggunakan algoritma RC6 untuk 
melakukan enkripsi SMS agar keamanan pesan dapat ditingkatkan.Algoritma RC6 
adalah suatu algoritma kunci privat yang dikenal dengan 
kesederhanaannya.Algoritma RC6 merupakan algoritma dengan parameter yang 
dapat bekerja pada panjang kunci yang beragam. Untuk aspek keamanannya, 
algoritma RC6 mengutamakan prinsip iterated chiper. Software ini dapat dibuat 
dan dijalankan pada emulator dan smartphone android.  

Kata Kunci : SMS, Enkripsi, RC6, Aplikasi Android 
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ABSTRACT 

 

Rapid expansion of telecommunication technology has brought a very big 

benefit for us. With the existence of telecommunication technology, many 

constraints such as distance, location, or time can be overcome. One of the 

technological results in telecommunication technology is Short Message Service 

or usually known as SMS. By using an SMS, the subscribers can do some 

exchange of text messages over each other. 

SMS is very popular, besides due to its low cost , the message transmitted can 

be received by the receiver well and quickly. But this communication through 

SMS media communication is not a point- to-point, the message is sent via SMS 

media is not directly to the purpose, but rather via the SMS network. On the SMS 

network, messaging security is threatened to be read by people who are not 

responsible. The software is built increases messaging security by encrypting the 

messages sent.  

The software is built using the RC6 algorithm for SMS encryption for 

increased security messages can be improved. RC6 algorithm is an algorithm 

which is known as the private key simplicity. RC6 algorithm is an algorithm with 

parameters that can work on a long- diverse key. For the safety aspects, RC6 

algorithm prioritizes the principle of iterated cipher. This software can be created 

and run on the emulator and android smartphones. 

Keyword : SMS, Encryption, RC6, Android Apps 
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