BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi khususnya teknologi informasi mendorong

nusia. Salsh satu conohnya yaitu media pem
mudahkan mmkhmyt pengajar unfuk

Berdasarkan hasil wawancara denpan Bapak Eko Apri Angporo, 5.5

proses belajar i _p-.ﬁ convensional

an b et k itu, pembelsjaran  dengan

imedia sdalal silih satu alternatif yong dapat digunakan
guru di sekolah, khususnya SD Muhammodiyah CondongCatur untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran IPS sehingga siswa menjadi lebih tertank
dan termotivasi dalam mengikuti mats pelajaran tersebut dan meningkatkan

hasil belajar siswa,



Di 5D Muhammadivah CondongCatur sendini telah ada aplikasi

pembelajaran tentang ASEAN, namun menurut Bapak Eko Apri Anggoro, .8
aplikasi tersebut memiliki beberapa kekurangan, sehingga proses belajar
terkadang masih menggunakon buku cetok karens kurangnya kelengkapan

yang akan dijawab dalam penelitian ini dirumuskan dengan sebuah rumusan
masalah sebagni berikut:

Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran pada mata pelajaran
IPS tentang ASEAN untuk SD Muhammadiyah CondongCatur?



1.3 Batasan- Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka aplikasi pembelajaran yang
dibangun memiliki batasan masalah sehagai berikut:
I. Aplikasi media pembelajaran yang akan dirancang oleh  penulis

3. Sebagai bahan dalam penulisan lsporan skripsi sebagai syarat untuk
menyelesatkan pendidikan program Strata | (31) STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelltian

Adapaun manfaat dari pembuatan aplikasi pembelajaran 2D ASEAN adalah
sebagai berikut:

|. Bagi Siswa

. Mend

3. Bagi Sekolah
a. Memberikan koleksi media pembelajaran yang dapat dipergunakan
sewaktu-waktu bagi pembelajaran dikelas maupun pembelajaran
individu di perpustakaan,



b. Sebagai media pembelajaran untuk siswa agar menambah motivasi
belajar siswa dan meningkatmya kualitas siswa yang berdampak
pada meningkatnyn kualitas sekolah.

4. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta

1.6 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian vang penulis lakukan, penulis menggunaksn beberapa

metode antara lam:



a. Metode Observasi
Suatu metode pengumpulan dengan cara melakukan
pengamatan dan pendataan secara langsung yang dilakukan oleh
penulis terhadap objek yang skan diteliti di SD Muhammadiyah




BAB I PENDAHULUAN
Dalam bab ini penulis menguraikan mengenai latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalsh, tujuan penelitian,
metodologi penpumpulan data, dan sistematika penulisan.

perancangan vang telah dibuat pada BAB NI, yaitu pada tshap
perancangan,



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi berisi

DAFTAR PUSTAKA
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