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MOTTO 

 

 Jadilah seorang pemimpi yang dilandasi tindakan nyata. 

 Jangan berdo’a untuk kemudahan hidup, tapi berdo’a untuk lebih kuat 

dalam kesulitan hidup.  

 Setidaknya, lakukan satu langkah nyata setiap harinya, menuju tujuan yang 

kita inginkan. 

 Kehidupan itu seperti menaiki sebuah sepeda, agar bisa seimbang harus 

terus bergerak. 
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INTISARI  

 

Pembuatan teknis animasi 3d pada trailer film “The Great Homeland”, ini 

menggunakan Autodesk 3ds max 2012 x64 bit dengan windows 7 64bit. Dengan 

menggunakan software tambahan lainnya seperti Adobe After Effects, Adobe 

Photoshop, dan Adobe Audition, 

Berbagai teknik dasar dan menengah akan digunakan baik dalam 

permodelan karakter sampai animasi karakter. Juga akan digunakan teknik cloth 

simulation dan hair simulation pada beberapa karakter untuk menambah efek 

gerakan gravitasi yang dikombinasikan dengan wind force, sehingga pergerakan 

baju dan rambut pada karakter akan terlihat lebih nyata. Untuk memberikan visual 

efek pada film ini digunakan software Adobe After Effect cs3, dengan beberapa 

plugin pendukung. Seperti efek - efek api, cahaya, ledakan, lens flare, dan lain - 

lain. 

Trailer film "the great homeland" ini dibuat dengan mengedepankan 

kualitas, detail karakter dan objek - objek 3d yang dibuat dengan perancangan 

yang matang. Dengan mengusung tema fantasi yang akan disajikan dengan 

hollywood style, dan didukung visual effect dan music sound yang megah,  

sehingga dapat menjadi tontonan yang berkualitas dan menarik. 

 

Kata-kunci : Trailer, Film, Hair, Cloth, Visual Effect 
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ABSTRACT 

 

Technical making of 3d animation on this movie trailer “The Great 

homeland”, using Autodesk 3ds max 2012 x64 bit with windows 7 64bit. Also 

using another additional software like Adobe After Effects, Adobe Photoshop, 

Adobe Audition 

 

Various basic and intermediate technique to be used all in the modeling of 

the characters to animated characters. Also I would use cloth simulation 

techniques and hair simulation on some of the characters to add motion effects of 

gravity combined with a wind force, so that the movement of clothes and hair on 

the characters would look more real. To give visual effects on the film I'll use 

Adobe After Effects CS3, with some supporting plugins. Such of fire, light, 

explosions, lens flares, and others effects. 

 

Movie trailer "the great homeland" is made by putting forward quality, 

detailed characters and 3d objects, made with careful planing. With the theme of 

fantasy is to be presented with a Hollywood style, and supported by visual effects 

and a magnificent sound, so it can be qualified and interesting spectacle. 

 

Keywords : Trailer, Film, Hair, Cloth, Visual Effect. 
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