BABY

PENUTUF

Trailer “The Great Homeland” telah melalui berbagai tahapan, dari pra-

o Huoir simidation

*  Hair creation and medeling. Terapkan hair and fur
madifier pada object mesh / spline.
Seleksi obfect vang diinginkan -> Modifier menu -> Heir and fur
~> Hair and fur (WSM).
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*  Hair stvling. Atur parameter sesuai dengan yang diinginkan
pada hair and fur modifier, seperti jumlah rambut,
ketebalan, panjang, warna, dan lain-lain

= Hair rendering. Aktifkan prespective view | comera view
untuk kemudian di

*  Haircount : 21194
» Hair segment : 14
»  Hair Passes : |
* Density : 100.0
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= Scale: 100.0

* CutLength : 100.0
* Random Scale : 60.0
*  Root Thick : 10.0

3. Hair and fur modifier padn 3ds max, masih memiliki beberapa
kelemohan dan hug dalam beberapa bagian, serta masih kurang
compatible dengan beberapa plugin 3ds max yang lain, contoh vray
renderer,
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4. Untk membuat sebush hair & cloth simulation yang baik harus

didukung dengan sebuah perancangan vang sangat matang dan
pemahaman tentang aplikasi yang digunakan. Hal ini diperfukan untuk

mencapai hasil yang maksimal.

tidak dapat dipungkini bahwa masih ada beberapa fitur dan hair and
Sfur yang tidak dapat di hardie oleh vray. Salah satunya adalah srotion
bilur pada feir and fir.
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