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PENDAHULUAN

apa film animasi 3d kelusran Disney dan Pixar seperti T:

Simulation (api. asap. ledakan), Particle Flow Simulation, Rigid body Massfx

Simulation, dan lain - lain.

"M, Suyanto, Merancang Film Kartun Keles Donia (Yorvakarta : Andi Offsct, 2006)
“Kelly Ward, Simulating Rapunzel's Hair in Disney s Tangled
[}isney-amimation 53 amaronmws. com' uplonds production publicition . ooset 56 /asset rapeHnrSim pl
dimkses pada 9 Desember 2014




el

Sedangkan pada STMIK AMIKOM belum banyak ditemukan pembahasan
mendalam mengenal simulasi fisik, khususnya simulasi fisik hair and fur. dan

cloth simufation pada karnkter animasi 3 dimensi. Oleh karena itu, penelitian ini

mengangknt tema animasi 3d dengan simulasi fisik pada karakter 3 dimensi dalam

vung dimumakan pada pembuatan trailer film "The Great Homeland".
Khususnya teknik Hair & Cloth Simulation pada software Autodesk 3ds max.

2. Pembuatan trailer film "The Great Homeland" secara umum vang meliputs:



cancept art, perancangan karakter, dan pembuatan story board
b. Produksi, meliputi 3d modeling, texturing, riging, animate, simulate
dan rendering.

2. Menghasilkan sebuah Video trailer kartun animasi 3 dimensi "The Great

Homeland".



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menerapkan ilmu dan teori — teori selama mengikuti pendidikan kedalam
sebuah pembuatan video animasi 3d.

@ baik dan berkualitas.

data yang relevan dan terarah sesuni dengan permasatohan yang dihadapi, maka
perlu adanya sebush metode yang tepat untuk mencapai tujuan dalsm penelitian,
Maka dari itu digunakan beberspa metode dalam mengembangkan penelitian
skripsi ini yaitu sebagai bertkut :



Melakukan analisis dari berbagai macam film animasi 3d yang telah ada,

sebagai referenst untuk mendopatkan kualitas animasi 3d yang diinginkan.
2. Metode Kepustakaan.

BABII LANDASAN TEORI
Pada bab inj akan dijelaskan tentang tinjsuan pustaka, teori — teori
yang digunakan. konsep dasar pembuatan animasi 3d. dan



penjelasan mengenai perangkat lunak yang digunokan dalam
membuat animasi 3d.
BABII  ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan dijelaskan bagaimana analisis dan perancangan
atau pra-produksi dari trailée "The Great Homeland" yang berisi
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