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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi dimulai sejak diketemukannya schuah lukisan dinding dalam

untuk menghasilkan gambar 2 dimensi. Toon shader adalah jenis render mon-
Sfotorealistik yang dirancang untuk membuat tampilan animasi tampak seperti
digambar tangan atau seperti gambar 2 dimensi.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah distas dapat disimpulkan sebuah
rumusan masalah yaitu, bagaimana membuat animasi 3 dimensi dengan
mengunakan teknik toon shader untuk menghasilkan gambar 2 dimensi?
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Strata | Sistem Informasi pada STMIK Amikom Yogyakarta.

Menerapkan Hmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan

kedalam oplikasi nyata dengon harapan ilmu yang dipelajari bisa

bermanfaat dan dapat diterapkan didunia nyata.

5. Menambah pengalaman dalam perancangan animasi 3D.

6. Diharapkan bisa menjadi referensi dan inspirasi bagi mahasiswa
dalam pembuatan animasi.




1.5 Manfaat Penelitian
|. Bisa menjadi referensi dalam pembuatan animasi 3 dimensi dengan
teknik toon shader.
2. Bisa menjadi tolak ukur kemampuan dalam bidang Multimedia dalum

buku-buku sebagai sumber referensi dalam  mendapatkan  informasi yang
dibutuhkan,

1.6.3  Metode Study Literatur
Metode yang dilakukan dengan cara mengambil data dengan pemanfaatan
situs-situs web yang berhubungan dengan animasi.



L7 Sistematika Penullsan
Bertujuan untuk menguraikan secara garis besar isi dari tugas akhir dalam
tiap bab, yaitu sebagai berikut
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