daun lainnya akan secara otomatis mengikuti pengaturannya.

e Berdasarkan Kuesioner Analisis dan Penerapan Procedural Animation
Untuk Vegetasi pada Video Animasi Kamera Fhohrough 3D
Environment “Sacred Temple of Deep Jungle”™ Menggunakan
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Cryengine 3.5.8 dapat disimpulkan video animasi ini layak dan sesuai
standar film animasi. visualisasi arsitektur, dan game cinematic.

Proses rendering menggunakan Cryengine sangat cepat dan efektif
dengan resolusi. jumlah polygon, pencahaysan, dan animasi yang
memiliki tingkat kompleksitas tinggi jika dibandingkan render engine

Birme cinematic
va wakiu render,

roduksi dan

iered Temple of Deep
Jungle” dapat dikembangkan-lagi dengan (eknik kamers yang lebih
bervariasi ketikn animasi v through. Serta penambahan aset seperti
reruntuhan candi, patung-patung, pohon-pohon tropis lain dalam
pengembangan selanjuinya agar dupal menghasilkan video animasi
vang memiliki kualitas grafis dan tingkal kompleksitas yang lebih



13

diimplementasikan pada objek 3D lainnya, seperti animasi prosedural
3. Untuk wumbuhan kecil seperti semak dan pakis. penerapan teknik rouch
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