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INTISARI 
 

 Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak digunakan pada 

saat ini. Berkembangnya teknologi ini dengan sangat pesat, membuat setiap orang 

dengan sangat mudah bisa mendapatkan informasi yang diinginkan. Salah satu 

contohnya adalah aplikasi dalam bidang kuliner. Dalam hal ini penulis mencoba 

membuat sebuah aplikasi sederhana untuk Resep Makanan dan Minuman Khas 

Papua. 

 Di dalam aplikasi ini, memuat informasi informasi yang dibutuhkan oleh 

para individu yang gemar dalam hal memasak. Aplikasi Resep Makanan dan 

Minuman Khas Papua ini adalah sebuah aplikasi yang dirancang menggunakan 

smartphone berbasis pada sistem android, dan dibuat menggunakan Eclipse. 

Kemudian akan ditampilkan dalam bentuk bergambar dan akan disertai dengan 

teks langkah-langkah atau proses pembuatan makanan dan minuman tersebut. 

 Dirancangnya aplikasi ini, bertujuan untuk dapat membantu para individu 

yang gemar memasak untuk mendapatkan resep makanan dan minuman khas 

Papua dengan sangat mudah. Lalu akan lebih memudahkan para individu yang 

gemar memasak dalam mengimplementasikan resep makanan dan minuman yang 

ada pada aplikasi ini. Kemudian dirancangnya aplikasi ini juga bertujuan sebagai 

media promosi budaya, khususnya Papua. Karena masih banyak orang-orang yang 

belum mengetahui jenis makanan dan minuman apa saja yang berasal dari daerah 

Indonesia bagian Timur ini, Papua. 

Kata Kunci : Papua Indonesia, resep, makanan dan minuman, android. 
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ABSTRACT 
 

Android is one an operating system that is widely used at this time. The 

development of this technology very rapidly, making everyone very easily able to 

get the desired information. One example is in the field of culinary applications. 

In this case I tried to make a simple application to Recipes Papua Typical Food 

and Beverage. 

In this application, containing informations that is needed by the individuals 

who like cooking. Food and Beverage Recipes application Papua Typical this is 

an application designed to use a smartphone based on android system, and 

created using Eclipse. Then is displayed in pictorial form and will be 

accompanied by the text of steps or the process of making the food and beverage. 

Designed this application, aims to help the individuals who like to cook to 

get food and beverage recipes typical Papua very easily. Then it would be easier 

for people who like to cook in implementing food and beverage recipes that exist 

in this application. Then designed this application is also intended as a 

promotional media culture, especially the culture of Papua. 

Keywords : Papua Indonesian, recipes, food and beverage, android 
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