BAB1

PENDAHULUAN

! n mobile phone menjadi sangat canggib.

berbasis linux. Salah satu kelehihan sistem operasi Android dibanding sistem

operasi smariphone lainnya adalah bersifat oper sowrce sehinggn pengguna dapat
mengubah-ubah fitur yang dimiliki oleh Android sesuai dengan yang mereka
inginkan. Hal tersebut menambah kesempurnaan dari sistem operasi Android,
karena orang-orang dapat ikut mengembangkan sistem operasi Android. Sehingga

1



smartphane sekarang ini sudah dapat memenuhi kebutuhan kita sehari-hari dari
segi fitur yang dimilikinya.

Dengan berkembangnya teknologi saat imi pun, semakin banyak pula
aplikasi - oplikasi smartphone vang telah dibuat stau diciptakan aplikasi dalam
bidang resep makanan dan minuman ataujang lebih dikenal masyarakat dengan
sebutan kuliner. Padaaat.ini dupia/kuliner sedang marak-maraknya, dapat dilihat

nsur  kuliner ]"EDE
fy gsak yang bisa
n informasi

~makanan dan minuman unik yang bel

THGTEERI —
a ini sendiri menjadi sangat terlupakan, salsh satmy
Bt dithyangkan scberapa. banysk makang RIS

makanan dan minuman khas Papua vang diterapkan pada peranghat mobile phone.
Dengan aplikasi ini diharspkan dapat memberikan kemudshan bagi masyarakat
atau para individu yang gemar memasak dalam mengakses kebutuhan informasi

tersebut.



Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik mengangkat judul mgas
pkhir *“PERANCANGAN APLIKASI UNTUK RESEP MAKANAN DAN
MINUMAN KHAS PAPUA BERBASIS PADA SISTEM ANDROID™.

. salah satu contoh

1.2 Rumusan Masalah

T AAIITEEn

versi 2.3 Gingerbread,

d. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi antara lain : Java JDK.
Android SDK, Eclipse, dan ADT Plugins.

Aplikasi digunakan secars offfine maupun onfine. sant wser INgin meng-update

versi aplikasi yang baru maka wser harus onfine terlebih dohulu dan jika wser



ingin menggunakan fitur berbagi (share) resep misalnya ke beberapa media sosial,
maka user Aplikasi hanya dilengkapi dengan 2 tampilan bahasa untuk melihat
konten yang terdapat pada aplikasi ini yaitu bahasa Indonesia dan Inggris,

14  Tujuan Penelitian

I |..'_._|-'1-;: |I.Ipﬁllkll1!ﬂ#hﬂ:llm&n un"'..': :._:' s Papoa

emperkenalkan budaya Papua melatui kuliner khas yang dimifiki dserah

i tidak

1 mobile application berbasis

c. Mengemb
android.

e. Menambah wawasan dan mengaplikasikan ilmu yangharus osfine terlebih
dahulu



f. telah didapat selama menempuh studi di Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyskarta dan sekarang dapat
diterapkan dilapangan dan dapat berguna bagi masyarakat uas.

g Dapat dimanfoatkan pada akiifitas pembelsjaran tata boga pada lembaga

2. Studi Pustaka
Yaitu metode pencarian referensi yang dibutuhkan dalam penelitian

i baik dari buku, jumnal maupun drowsing internet, serty yang berkaitan dengan



teori dasar dari aplikasi vang sedang dibuat dan dokumen yang berkaitan dengan
data yang diperfukan untuk penelitian maupun perancangan aplikasi.
3. Evalumsi Aplikasi

Melakukan metode evaluasi terhadap aplikasi vang telah dibuat, sudah

batasan masalah, tujuan pe
BAB II : Landasan Teori

Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, yang dijadikan dasar teori
dari analisis dan pengembangan (pembahasan) menguraikan teori-teori vang
mendasan tulisan/laporan. Pada bab ini juga dituliskan tentang Toolssoffware
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