BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Aplikasi komputer soat ini dalom berbagai bidong ilmu songat pesai dan

Selain itu perekaman ke dalam media analog mempunyai keterbatasan dianiaranya
dalam hal everefubbing atau kemampuan pita untuk di hapus dan direkam wlang
serta biaya penvediann pita itu sendiri yang cukup tinggi.

Seiring berkembungnya teknologi musik, dengan cepat bermunculan
berbagai inovasi di bidang ini. Dengan semakin berkembangnyn dunia musik,

|



semakin hari semakin banyak muncul inovasi dalam karya musikal, Kedua hal ini
memiliki keterkuitan. Semokin berkembangnys karva-karyn musikal, semakin

banyak unsur teknologi yang digunakan, sehingga muncullab ren musik digital.

Seorang musisi yang baik membutubkan latihan vang imtensif. Apalag

k band sebaiknya juga berlatih
m kendula yang di dapat yakni
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jika seorang musisi yang bermusik di

ya yang mahal

an, oleh sebab ity Teknologi ini B
penyajian musik tidak hanus mengy

dari jenis genre musik lainnya seperti Jazz, Country, Rock n Roll dan ainnya.



Maka dari it dalam skripsi ini penulis mengangkat judul
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN BACKINGTRACK (HTAR BLUES
MENGGUNAKA LOGIC PRO X * . Lagu backingtarck Gitar Blues ini akan di

buat dengan memperhatikon detail instrument dan proses finishing audio.  Dran

nantinya Baekimgtrack ini okan diran

Multitrack .

3. Pembuatan Backingtrack yang menggunakan ieknologi MIDI dan
Audio,

4. Hanys menggunakan Software logic pro X.



1.4 Tujuan Penelition
Tujuan dari di buatnya skripsi dapat di jabarkan sebagai berikut:
1. Sebagai syarai kelulusan Program Stara-1 Jurusan Teknik Informatika
pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

Logic Pro X. dengan
et fisik vang mahal

maupun materi kuliah n, termasuk data — duta

dukumunyug—dhmbildnﬂinm

2. Eksperumen
Cara paling efeknf dengan prakiek secarn langsung untuk menerapkan
pengetahuan musik yang dirmiliki serta melatih kemampuon dan tentunya



untuk mengenal lebik jauh profesi vang di maksud, termasuk kesulitan

yang mungkin akan ditemui dan pencarian solusi sias masalah tersebut

1.5.2 Langkah Pengembangan
1. Analisis

Melakukan analisis kebutul;

BAB I Landasan Teori
Bab ini menguraikan pengenalan sysiem secara umum,
serta sistem perangkal lunak veng di gunakan di dalam
prose pembustan backingtrack Gitar Blues.



BAB Il Analisis dan Perancangan

Bab  ini menguraikan  terkoit  dengan analisa  dan

peruncangan ilustrasi musik menggunakan MIDI dan Audio
don  uratan  perancangon  pembuatan  musik  digital
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