BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan  Teknologi  Informasi don Komunikasi pada spat i

berkembang dengan sangat Fﬂi_ﬁ':x-ﬂﬁlﬂrﬂﬁJ dari sisi tersebut

ga banyak masyarakal yang melakukan Sosial at dunia maya tanpa
mtap muka secara langsung.
Salah satunya berdampak pada keterfarikan seni musik sekaring sud

na perkembangan

ng sangat pesat

Maka dari itu, memainkan beberapa alat musik dalam satu aplikasi yang baik

dan menarik pasti mempunyai daya tark sendiri. Untuk mengembangkan sarana ini
diperlukan wodah yang cocok. Untuk itu android merupakan wodah yang sangat
cocok, di samping itu beberapa aplikasi di android masih bersifal hiburan saja,

tanpa ada edukasi didalamnya.



Aplikasi ini digunakan sebagai sarana bagi anak-anak untuk dapat
mengetahui jenis suara dari alat musik itu sendiri. Aplikasi ini juga berisi beberapa
menu tentang alat musik yaitu, gitar, drum, piano, tabla, tumbi, dan bass yang
lengkap disertai dengan nada dasar masing-masing alat musik tersebut. Jadi aplikasi

I.  Aplikasi permainan ini bersifat mobile based.



2. Aplikasi ini akan berisi 6 alat musik vang bisa dimainkan, vaitu: gitar,

drum. piano. bass. tumbi dan tabla.
Professional CS6.

pada bangku kuliah
3. Bagi institusi atau kampus, hasil tugas akhir ini adalah wujud penerapan
flmu pengetahuan yang berguna untuk masyarakat.



Lo Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
I, Pengumpedan Data
Dalam pengumpulan data dan informasi tentang permasalahan yang

ey Iﬂjm‘l dnkmmn—dukm buku-

1.7  Sistematika Penulisan
Tugas akhir ini disusun dengan menggunakan sistematika penulisan sebagai
berikut :



BAB 1. PENDAHULUAN
Pendahuluan ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan pelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian serta

pembahasan pada bab-hab” sebelum sebagal masukan terhadap
masalah tersebut.
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