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MOTTO

“Pembeli adalah raja penjual adalah tuhan”

“Life for nothing or die for something”

“Beriman kepada tuhan seakan besok akan mati
berusahalah seakan miliki umur panjang”
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INTISARI

Company profile merupakan identitas sebuah lembaga baik perusahaan,
yayasan sosial atau sekolah yang berfungsi sebagai media komunikasi atau
penyampaian informasi akan komponen-komponen yang ada di lembaga tersebut.
Dewasa ini sistem company profile di buat dalam sebuah tampilan komputerisasi
yang lebih canggih sehingga minat dan antusias masyarakat akan media informasi
tersebut semakin banyak. SMK Karya Nugraha Boyolali merupakan salah satu
lembaga pendidikan, dalam penyebaran informasi mengenai sekolah tersebut
masih dilakukan dengan media yang sederhana, seperti brosur, pamflet, dan lain
sebagainya. Sehingga terkesan masih manual dan sistemnya masih sederhana.

Dikarenakan media informasi SMK Karya Nugraha Boyolali masih
sederhana, antusias masyarakat akan sekolah tersebut belum begitu besar. Dari
polemik inilah penulis berusaha membuat company profile SMK Karya Nugraha
Boyolali menggunakan sistem komputerisasi yang lebih inovatif dengan berbasis
multimedia. Dengan mengambil judul “Pembuatan Profil Sekolah SMK Karya
Nugraha Boyolali sebagai media promosi berbasis multimedia”.

Adapun fitur yang mendukung dalam proses pembuatan program tersebut
diantaranya adobe flash, adobe phothosop dan CorelDraw. Diharapkan dengan
adanya aplikasi berbasis multimedia tersebut dapat dijadikan sebagai inovasi
komputerisasi yang lebih efektif dalam menyebarkan company profile di SMK
Karya Nugraha Boyolali.

Kata kunci: Media Promosi, Flash, Karya Nugraha, Company Profile
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ABSTRACT

Company profile is the identity of a company good organization, charitable
foundation or a school that serves as a medium of communication or information
delivery components that will exist at the agency. Today the company profile
system is made in a more sophisticated computerized display so that the interest
and enthusiasm of the information society will be more and more media.
Vacational High School Karya Nugraha Boyolali is one of the educational
institutions, in the dissemination of information about the school is still done with
a simple media, such as brochures, pamphlets, and so forth. So impressed the
manual and the system is simple.

Due to the information media SMK Karya Nugraha Boyolali still modest,
enthusiastic would the school community has not been so great. From this
polemic writer trying to make company profile SMK Karya Nugraha Boyolali
using more innovative computerized system with multimedia-based. By taking the
title of "Making Profile Vacational High School Karya Nugraha Boyolali as
multimedia-based media campaign".

The features that support the programming process including adobe flash,
adobe phothosop and CorelDraw. Hopefully with multimedia-based applications
can be used as a more effective computerized innovation in deploying company
profile in Vacational High School Karya Nugraha Boyolali

Keywords: Media Campaign, Flash, Karya Nugraha, Company Profile
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