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INTISARI

Dalam dunia pendidikan dibutuhkan teknologi yang dapat
menyampaikan suatu informasi yang tepat dan cepat. Bukan hanya informasi
namun suatu metode pengelolaan sumber daya juga sangat di butuhkan.
Pengelolaan sumber daya informasi ini dibutuhkan oleh semua instansi dan
lembaga, terutama dibidang pendidikan.

Tujuan dari penulisan skripsi ini yaitu untuk mempermudah dalam
persebaran informasi seputar lembaga pendidikan, proses pendaftaran online
untuk olimpiade, serta untuk berbagi materi pembelajaran. Adapun metode
pengumpulan data yang digunakan yaitu analisis dan perancangan yang di
pusatkan pada objek penelitian.

Dalam perancangan media teknologi ini, penulis menggunakan software

pendukung seperti PHP, Netbeans, Mysql, dan Dreamweaver CS4.

Kata kunci : informasi, olimpiade, teknologi, pendaftaran
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ABSTRACT

In the world of educational technology needed to deliver an accurate and
fast. Not only information but a method of resource management is also very
necessary. Management of information.resources required by all agencies and
institutions, especially in the field of education.

The purpose of this study Is to facilitate the distribution of information
about educational institutions, online registration process for the Olympics, and to
share learning materials. The data collection method used is the analysis and
design of the study concentrated on the object.

In the design of media technologies, the authors use supporting software
such as PHP, Netbeans, MySQL, and Dreamweaver CS4

Keywords: information, olympics, technology, registration
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