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MOTTO

“Setiap orang punya jatah gagal, habiskan jatah gagalmu
ketika kamu masih muda”

-Dahlan Iskan-

“It doesn’t matter how slowly you go

as long as you don’t stop”

-Confucius-
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INTISARI

Perkembangan dunia yang semakin pesat membuat pengguna gadget
semakin meningkat terutama untuk gadget berbasis sistem operasi android. Sistem
operasi android telah banyak digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya
adalah bidang pendidikan. Media pembelajaran mulai dari komputer dan gadget
lainnya menjadi favorit dikalangan para pelajar baik remaja maupun dewasa.
Banyak aplikasi edukasi yang dapat diunduh melalui internet, mulai dari
pengetahuan umum, sains, teknologi, dan yang lainnya.

Aplikasi yang akan dibangun nantinya termasuk kedalam aplikasi dengan
kategori sains yaitu Aplikasi Media Pembelajaran Rangkuman Pengetahuan Alam
berbasis Android. Aplikasi ini berguna untuk memberikan informasi mengenai
apa yang ada dan terjadi di alam semesta ini secara umum. Pengetahuan alam
sangatlah berguna untuk setiap orang guna mengetahui sekaligus mempelajari apa
saja yangada di alam semesta ini.

Dengan dibuatnya aplikasi ini, diharapkan dapat berguna bagi seluruh
masyarakat Indonesia terutama kalangan pelajar untuk mengetahui pentingnya
pendidikan terutama mengenai pengetahuan alam.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Pengetahuan Alam, Android.
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ABSTRACT

The rapidly development of the world makes the gadget users is
increasing, especially for the android operating system based gadgets. Android
operating system has been widely used in various fields, one of which is
education. Learning media started from computers and other gadgets a favorite
among students both teens and adults. Many educational applications that can be
downloaded via Internet, started from general knowledge, science, technology,
and others.

Applications that will be built later-included into the category of science
applications namely Summary Science As a Learning Media Applications Android
Based. This application is useful to provide information about what is happening
in this worlds generally. Science is useful for everyone to know and learn what is
in this worlds:

With the establishment of this application, expected to be useful for all
Indonesian people, especially the students to know the importance of education,
especially regarding the science.

Keywords: Learning Media, Science, Android.
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