BABYV

PENUTUF

mengenai pengetahuan alam.

3. Pemodelan interfuce yang dibuat meliputi tampilan Splash Screen.
Menu Utama, Menu Materi, Menu Kategori, Menu Pencarian, Menu
Kuis. dan Menu Tentang.



4. Hasil dari pengujian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa

aplikasi telah mampu menampilkan materi mengenai pengetahuan
pengetahuan alam.

Penyusun berharap aplikasi yang telah dibuat ini dapat menambah
wawasan dan membantu pengguna sebagai sarana pembelajaran mengenai ilmu
pengetahuan alam.
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