BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Boleh jadi, salah satu keunggulan ablet atou ponsel Android terletak pada

* Jubilee Enterprise. 2003, Trik Bermmn Gune Android di PC. Jakarts: Elex Media Komputinda,
hal: |

* Ridwun Sanjayi & Exdhi Widyarto, 2014 Mudah Membust Game Profestonal dengan
GemeMaker, Jakarta: Elex Media Komputindo, hal: |

* Manda Prasetio, 2014. Asyiknyn Membunt Gume 20 dengan GameMaker 8.1 Jukarin: Elex
Medin Komputindo, hal: |



Untuk memancing ikan dalam dunia oyata. seorang pemancing
membutuhkan wakiu untuk mengunjungi lokasi pemancingan, biaya transportasi.,
dan juga biays membeli bahan dan peralstan. Bagi seseorang yang mempunyai
hobi memancing dan suka mempelajari jenis-jenis ikan tetapi sedang tidak

3. Tampilan gambar pada game ini berupa dua dimensi (2D)
4, Input permainan hanya menggunakan touch screen dan tombol volume,
5. Level permainan terdiri dari 4 level.



6. Game ini berjalan dengan sistem operasi Android minimal 4.0 Tee
Cream Sandwich.

7. Tahap-tahap pengembangan game ini hanya sampai pada tahap testing.

8. Software yang digunakan :

Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah

I. Bagi penulis
Meningkatkan kemampuan dan pengetahuan yang dapat menjadi bekal
ketika di luar Amikom untuk membuat bisnis game.



2. Bagi masyarakat umum
a. Sebagai media hiburan yang diharapkan dapat menghilangkan rasa
Jenuh sehingga dapat mengurangi pikiran stres.
b. Memberikan inspirasi bagi mereka yang tertarik dibidang gome untuk

sebush Game Fishing Frenzy,

5. Testing
Melakukan percobaan pada aplikasi Game Fishing Frenzy.



6. Distribution
Mengevaluasi hasil produk dan  menempatkannya pada media
penyimpanan yang memadai.

1.7 Sistematika Penullsan

dalam bentuk laporan

pengujian, pembahasan dari tiap level yang dibuat, dan pengujian game berupa
blackbox testing.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
dalamnya memuat kesimpulan penelitian dan saran.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi
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