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HALAMAN MOTO 

Pada dasarnya manusia memiliki ikatan satu sama lain, dan dengan beriringnya 
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bisa menerapkannya. (Ai Haibara) 
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INTISARI 

Cloud computing adalah penggunaan gabungan teknologi komputer dan 

pengembangan berbasis internet (disebut sebagai awan). Semua informasi, 

aplikasi, dan program dijalankan di awan, adalah perumpamaan komputer lain 

yang diakses melalui internet. Cloud computing memungkinkan kita untuk 

mengakses semua aplikasi dan dokumen dari mana saja di dunia. 

Dengan demikian, kantor tidak dibatasi oleh dinding seperti kantor 

konvensional tetapi kita dapat akses melalui mobile di mana pun. Salah satu 

contoh aplikasi Cloud Computing adalah ownCloud yang merupakan aplikasi open 

source yang dapat digunakan untuk melengkapi layanan internet. Kemudian 

Google Drive yang merupakan solusi sederhana untuk kepentingan akses dan 

berbagi dokumen melalui layanan cloud. Layanan ini memudahkan pengguna 

untuk menyimpan dan sinkronisasi file secara online antara komputer. 

Dengan komputasi awan, penulis mengambil satu fasilitas yang terdapat di 

awan adalah penyimpanan awan dan teknologi penyimpanan untuk merancang 

memudahkan pengguna untuk meng-upload dan mengambil file / data penting di 

internet. 

Kata Kunci : Komputasi awan, penyimpanan awan, OwnCloud, Google Drive, 

Data 
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ABSTRACT 

Cloud computing is the combined use of computer technology and 

development-based Internet (referred to as a cloud). All the information, 

applications, and programs are run in the cloud, is a parable other computers that 

accessed via the Internet. Cloud computing allows us to access all applications 

and documents from anywhere in world. 

Thus, the office is not limited by a wall like a conventional office but we 

can be based anywhere based mobile. One example application of Cloud 

Computing is ownCloud which is an open source application that can be utilized 

to complete a basic internet service. Then Google Drive which is a Simple 

solutions for the benefit of access and sharing documents via cloud services. this 

service facilitate the user to store and synchronize files online between computer.  

With the cloud computing, the authors take one facility that contained in 

the cloud is a cloud storage and storage technologies for designing facilitate the 

user to upload and retrieve files / data is important in internet. 

Keyword: Cloud Computing, Cloud Storage,OwnCloud, Google Drive, Data
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